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Zaklady programovani v C++ - 4. cvigeni Cykly (for), skoky (break, continue, goto)
UZ jsme probirali

UZ jsme probirali

Cteni textu ze systémové konzole a jeho vypis na konzoli
e cin, cout,...
@ proménné a datové typy

e aritmetické a boolovské vyrazy
e implicitni a explicitni pretypovan{

Pt¥ikazy pro Fizeni béhu programu
e podmin&né bloky (podminky) IF
e cykly WHILE, DO-WHILE

Dobrovolny domdci kol a jeho Fesenf
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Rizeni b&hu programu

Rizeni béhu programu

@ podminé&né bloky (podminky)
e cykly (smycky)
@ podprogramy (funkce)
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Rizeni b&hu programu

Rizeni b&hu programu - Podminky IF

Jeden pt¥ikaz:

if (testovaci_podminka)
prikazl;

else
prikaz2;

Vice prikazi:

if (testovaci_podminka)

{
prikazl;
prikaz2;

}

testovaci_podminka = vyraz, ktery lze pFevést na logickou
hodnotu
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Rizeni b&hu programu

Rizeni b&hu programu - Cykly

Cykly:
@ (ast kdédu, ktera se provadi vicekrat
@ o daldim opakovani rozhoduje splnéni podminky

@ pocet opakovani miZe a nemusi byt znam pfedem
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Rizeni b&hu programu

Rizeni b&hu programu - Cyklus WHILE

Jeden pt¥ikaz:

while (testovaci_podminka)
prikazl;

Vice prikazi:

while (testovaci_podminka)

{
prikazl;
prikaz?2;

}

testovaci_podminka = vyraz, ktery lze pFevést na logickou
hodnotu
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Rizeni b&hu programu

Rizeni béhu programu - Cyklus DO-WHILE

prikazl;
prikaz2;

}

while (testovaci_podminka)
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Rizeni b&hu programu
Cyklus FOR

Rizeni béhu programu - Cyklus FOR

Jeden prikaz:

for ( pocatecni_prikaz; podminka; krok )
prikazl;

Vice ptikaza:
for ( pocatecni_prikaz; podminka; krok )

prikazl;
prikaz2;
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Rizeni b&hu programu
Cyklus FOR

Rizeni béhu programu - Cyklus FOR

FOR-cyklus:

for ( pocatecni_prikaz; podminka; krok )

{
prikazl;
prikaz2;

}

Ekvivalentni kod:

pocatecni_prikaz;
while ( podminka )

{
prikazl;
prikaz2;
krok ;
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Rizeni b&hu programu
Cyklus FOR

Rizeni béhu programu - Cyklus FOR

Ptiklad:
o typické pouZiti: provedeni pevného poltu opakovani:
for (i = 1; i <= 10; i++)
cout << i << " " << ixi << endl;
for (i = 10; i > 0; i——)
cout << i << " " << ixi << endl;
for (i = 1; i <= 100; i%=2)
cout << i << endl;
for (i = 1; i <= 10; i++)
{

for (j = 1; j <= 10; j++)
cout << ixj << " ",
cout << endl;
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Rizeni b&hu programu
Cyklus FOR

Rizeni béhu programu - Cyklus FOR

Slozitéjsi priklad:
o faktorial: povidaci program, ktery pro zadané celé &islo n
spocte a vypiSe hodnotu n!.
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Rizeni b&hu programu
Cyklus FOR

Faktorial: feSeni

pocatecni_prikaz;

while (podminka)
{ for(pocatecni_prikaz;podminka;krok)

prikazl; prikazl;
krok ;
}

int n;
. // nacteni n int n;
long long f = 1; . // nacteni n
int i = 1; long long f = 1;
while (i <= n) for (int i = 1; i <= n; i++)
{ {
f x= i; f x= i;
i+ }
} cout << f << endl;

cout << f << endl;
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Rizeni b&hu programu
Skoky

Rizeni b&hu programu - skoky

break:

@ Ukon&i cyklus, program nésleduje prvnim p¥ikazem za cyklem
continue:
o Ukon¢i aktudlni iteraci cyklu a zapo¢ne novou
goto:
@ Ptesun Fizeni na zadané navésti
P¥iklad
int a;
for (int i=0; i<10; i++)
{
cin >> a;
if (a<0)
continue;
if (a =1)
break;
cout << a;
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Rizeni b&hu programu
Skoky

Rizeni b&hu programu - skoky

Ptiklad: Program nacitd ¢isla na vstupu, dokud uZivatel nezadd
celé &islo v daném rozsahu. Program pouzivad nekoneény cyklus.

int x, min = 0, max = 100;;
while (true)
{
cout << "Zadej cislo z intervalu <" <<
min << "," << max << ">" << endl;
cin >> x;

if (x>= min && x <= max)

break ;
cout << " Neplatne zadani, zkus to znovu.” << endl;
}
cout << "Trefa! 7 << endl;
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Rizeni b&hu programu
Skoky

Rizeni b&hu programu - skoky

’, .

Pt¥iklad - pokra€ovani: program si poradi se situaci, kdy se
nacteni Cisla nepoda¥ilo - snaZi se situaci "opravit”.

int x, min = 0, max = 100;;
while (true)
{
cout << " Zadej cislo z intervalu <" <<
min << "," << max << ">" << endl;
cin >> x;

if (!cin) // kontrola vstupu

cin.clear ();
cin.ignore(256,'\n");

cout << "Zadany vstup neni cislo, zkus to znovu.”" << er
continue;
}
if (x>= min && x <= max)
break ;
cout << " Neplatne zadani, zkus to znovu.” << endl;
} 15/24
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Rizeni b&hu programu
Skoky

Rizeni b&hu programu - skoky

’, .

Pt¥iklad - pokra€ovani: program si poradi se situaci, kdy se
nalteni &isla nepodatilo - ukonéi se.

int x, min = 0, max = 100;;
while (true)
{
cout << " Zadej cislo z intervalu <" <<
min << "," << max << ">" << endl;
cin >> x;

if (!cin) // kontrola vstupu

cout << " Zadany vstup neni cislo. Konec.” << endl;
return 1;

if (x>= min && x <= max)

break ;
cout << " Neplatne zadani, zkus to znovu."” << endl;
}
cout << "Trefa! " << endl;
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Rizeni b&hu programu
Skoky

Shrnuti:

Jak reagovat na chybu (nap¥. ve vstupu od uZivatele)?

© Vypsat informaci o chybg.
@ Reagovat na chybu:
@ snazit se chybu opravit.
"Zadej znova...”
"X = min;”
o Ukontit program
o Chybu ignorovat — zdkefné
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Rizeni b&hu programu
Skoky

Rizeni b&hu programu - skoky

break:
@ Ukon&i cyklus, program nésleduje prvnim p¥ikazem za cyklem
o PrYerudi se jen nejvnitfné&jsi cyklus
continue:
@ Ukon&i aktudlni iteraci cyklu a zapo&ne novou
@ Pterusdi se jen nejvnit¥néjsi cyklus
goto:
@ Ptesun Fizeni na zadané navésti

@ Nemohu preskakovat mezi funkcemi
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Rizeni b&hu programu
Skoky

Rizeni b&hu programu - skoky

P¥iklad
for (int i=0; i<5; i++)
{
for (int j=0; j<5; j++)
{
if (i =2 8&& j = 2)
break;
cout << "( " << i< LT <), "y
}

cout << endl;

}

Jak prerusit vnéjsi cyklus z vnitfniho?
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Rizeni b&hu programu
Skoky

Rizeni béhu programu - skoky
Ptiklad: Jak prerusit vnéjsi cyklus z vnitfniho I.

bool konec = false;
for (int i=0; i<5; i++)

{

if (konec)
break;
for (int j=0; j<5; j++)
{
if (i = 28&& j = 2)
{
konec = true;
break;
}
cout << (7 < i< T <),y

}

cout << endl
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Rizeni b&hu programu

Skoky

Rizeni béhu programu - skoky
Ptiklad: Jak p¥erusit vnéjsi cyklus z vnit¥niho II.

for (int i=0; i<5; i++)

{
for (int j=0; j<5; j++)
{
if (i =2 && j = 2)
goto zarazka;
cout << "( " < i< T <),y
}
cout << endl;
}

cout << "tento prikaz se neprovede’;

zarazka:
cout << endl;
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Rizeni b&hu programu
Skoky

Rizeni béhu programu - cyklus FOR

P¥iklad na kontrolu vstupu:
© soucet: Napiste povidaci program, ktery s¢ita isla ze vstupu,
dokud uZivatel nezada 0. VypiSe vysledek. Pokud uZivatel
nezad3 &islo (udéld preklep ap.), pozaddd ho program o opravu
zadani.
P¥iklady na procviéeni FOR:
© Napiste for-cyklus, ktery vypiSe viechna suda &isla od 10 do
25.
@ mocnina: Napiste povidaci program, ktery pro zadané x a n
(double x, int n) spotte a vypise x".
© daélitelé: Napiste povidaci program, ktery spolita a vypise
vdechny délitele zadaného ¢&isla n.
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Rizeni b&hu programu
Skoky

Dalsi ptiklady na procviceni

© trojuhelnik (pyramida): Napiste povidaci program, ktery
natte z kldvesnice vysku (rovnoramenného) trojihelnika a
nasledn& nakresli trojihenik (pyramidu) na obrazovku.

@ kruh: Napiste povidaci program, ktery nacte z klavesnice
polomé&r kruhu a nasledn& nakresli kruh na obrazovku.

© prvocislo: Napiste povidaci program, ktery otestuje, zda je
zadané &islo prvodislem.

@ fibonacci: Napiste povidaci program, ktery otestuje, zda je
zadané &islo prvkem Fibonacciho posloupnosti.
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Rizeni b&hu programu
Skoky

Dalsi ptiklady na procviceni

trojuhelnik (pyramida):

zade]j wvysku trojuhelnika: 8
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