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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
UZ jsme probirali

UZ jsme probirali

o (teni textu ze systémové konzole a jeho vypis na konzoli
e cin, cout,...
@ proménné a datové typy

e Ciselnd aritmetika, operdtory, knihovna cmath
e implicitni a explicitni pFetypovani

Pt¥ikazy pro fizeni béhu programu
o podmin&né bloky (podminky)

Dobrovolny domdci tkol a jeho Feseni
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu
Podminky

Rizeni béhu programu

e podminéné bloky (podminky)
e cykly (smycky)
@ podprogramy (funkce)
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu
Podminky

Rizeni b&hu programu - Podmin&né bloky

Jeden pt¥ikaz:

if (testovaci_podminka)
prikazl;

Vice prikazi:

if (testovaci_podminka)

{
prikazl;
prikaz?2;
}
testovaci_podminka = vyraz, ktery lze pFevést na logickou
hodnotu
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu
Podminky

Rizeni b&hu programu - Podmin&né bloky

IF - ELSE:

if (testovaci_podminka)
prikazl;
else
prikaz2;
Vice prikazi:

if (testovaci_podminka)

prikazl;
else
{
prikaz2;
prikaz3;
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu
Podminky

Rizeni b&hu programu - Podmin&né bloky

IF - ELSE IF - ELSE:

if (testovaci_podminkal)

prikazl;

else if (testovaci_podminka2)
prikaz?2;

else
prikaz3;

@ opét Ize pouzit i bloky ptikazl
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu
Podminky

Rizeni b&hu programu - Podmin&né bloky

Testovaci podminky
@ boolovsky vyraz

e libobolny vyraz, ktery lze pfevézt na typ bool (Zisla, znaky,
ukazatele)

Rela¢ni operatory (operatory pro porovnani)

e == ... rovnost (NE pro raciondlni &isla)
e | = ... nerovnost (NE pro racionalni &isla)
@ < ... je mensi

@ <= ... je mensi nebo rovno

e > ... je V&SI

@ >= ... je vé&tSi nebo rovno
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)

Rizeni b&hu programu

Podminky

Rizeni b&hu programu - Podmin&né bloky

Relaéni operatory (operatory pro porovnani)

== ... rovnost (NE pro raciondlni &isla)

I = ... nerovnost (NE pro raciondlni &isla)

< ... je mensi

<= ... je mensi nebo rovno
> ... je véts(

>= ... je vé&tsi nebo rovno

Ptiklad

int a = 1000, b = 2000;
bool vysl = a > b;
vysl = a;
cout << ( a<=b ) << endl;
if (a = b)
cout << " Cisla se rovnaji.";
else
cout << " Cisla se nerovnaji.

1
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu
Podminky

Rizeni b&hu programu - Podmin&né bloky

Logické operatory (operatory pro porovnani)
@ && ... logické AND

@ || ... logické OR

o ! ... logickd negace
Cviteni (papir a tuzka)
(1 [ 0)

(1 |] 18&%0)

( (1 &&0) || Po0)
Pf¥iklad

if (a=20 ]| b= 0)
cout << "Jedno z cisel je 0.";
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)

Rizeni b&hu programu
Podminky

Ciselné, rela¢ni a logické operdtory — priorita a

asociativita
Priorita Operator Asociativita
2 postfixové ++ —— zleva
3 prefixové ++ —— zprava
unarni + — zprava
! zprava
5 x /[ % zleva
6 + — zleva
8 <<= > >= zleva
9 ==""1= zleva
13 && zleva
14 I zleva
15 = zprava
+=""-=""*=""/=""%=" zprava
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu
Podminky

Rizeni b&hu programu - Podmin&né bloky

Ptiklad: slozit&j$i podminka
|nt main ()

{
int cis;
int minimum = 0, maximum = 2000;
cout << "Zadej cislo” << endl;
cin >> cis;
if (( cis < minimum ) || (cis > maximum ))
{
cout << "Cislo lezi mimo pozadovany intervall”
return 1;
}
return O;
}

<< endl;
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu
Podminky

Rizeni b&hu programu - Podmin&né bloky

Zkracené vyhodnocovani podminek

int x, y;
cout << " Zadej cisla:
cin >> x;
cin >> vy;
if ((x!=0) && (y % x = 0))
cout << "Cislo x je delitelem cisla y" << endl;

@ konjunkce: je—li prvni podminka nepravda, je cely vyrok
nepravda (druhd podminka se nevyhodnocuje)

@ disjunkce: je—li prvni podminka pravda, je cely vyrok pravda
(druhd podminka se nevyhodnocuje)
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu
Podminky

Rizeni b&hu programu - Podmin&né bloky

Automaticka konverze na logickou hodnotu
@ nenulové &islo — 1 (true)
e nula — 0 (false)

|nt main ()

{
int cislo;
cout << "Zadej cislo” << endl;
cin >> cislo;
bool b = cislo;
if (! cislo) // if (cislo = 0)
cout << "Zadal jsi nulu.” << endl;
return O;
}
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu
Podminky

Rizeni b&hu programu - Podmin&né bloky

Automaticka konverze na logickou hodnotu
@ nenulové &islo — 1 (true)
@ nula — 0 (false)

|nt main ()

{
int cislo;
cout << "Zadej cislo” << endl;
cin >> cislo;
bool b = cislo;
if (cislo) // if (cislo 1=0)
; // prazdny prikaz
else
cout << "Zadal jsi nulu.” << endl;
return O;
}
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu
cykly

Rizeni b&hu programu - Cykly

Cykly:
@ (ast kdédu, ktera se provadi vicekrat
@ o daldim opakovani rozhoduje splnéni podminky

@ pocet opakovani miZe a nemusi byt znam pfedem
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu
cykly

Rizeni b&hu programu - Cyklus WHILE

Jeden pt¥ikaz:

while (testovaci_podminka)
prikazl;

Vice prikazi:

while (testovaci_podminka)

{
prikazl;
prikaz?2;
}
testovaci_podminka = vyraz, ktery lze pFevést na logickou
hodnotu
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu

cykly

Rizeni b&hu programu - Cyklus WHILE

P¥iklad 1:

int i = 0;

while (i <= 10)

{
cout << i << " " << ixi << endl;
i+

P¥iklad 2: faktorial
program, ktery pro zadané celé &islo n vypise n!

17 /24



Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu
cykly

Rizeni b&hu programu - Cyklus WHILE

P¥iklad: faktorial
{

int n;
cout << " Zadej hodnotu, z ktere chces spocitat faktorial:
cin >> n;
long long y = 1;
while (n > 0)
{
y *= n;
n——;
}

cout << " Faktorial je " << y << endl;
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu

cykly

Rizeni béhu programu - Cyklus DO-WHILE

prikazl;
prikaz2;

}

while (testovaci_podminka)
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu

cykly

Rizeni béhu programu - Cyklus DO-WHILE

Priklad 1: aZ naprsi ...

int main()

{

char odpoved;

do {
cout << " Naprselo? (A/N)" << endl;
cin >> odpoved;

}

while (odpoved = 'A");

cout << "Tak uschne!” << endl;
return O;

}

P¥iklad 2: program, ktery na&te &islo s daného intervalu
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu
cykly

Rizeni béhu programu - Cyklus DO-WHILE

P¥iklad 2: program, ktery na&te &islo s daného intervalu

{
int x, min = 0, max = 100;;
do {
cout << "Zadej cislo z intervalu <" <<
min << "," << max << ">" << end|
cin >> x;
if ('cin) // kontrola vstupu
cin.clear();
cin.ignore(256,'\n");
X = min — 1;
}
} while ((x > max) || (x < min));
cout << "Trefal! " << endl;
}
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu
Problém zaokrouhleni racionalnich &isel

Problém racionalnich &isel

Priklad
o Kéd, ktery v cyklu WHILE pFi¢itd k promé&nné f typu double
inicializované na 0 hodnotu 0.1. Cyklus ukondi, jakmile f bude
rovno 1.

double f = 0.0;
while(f = 1.0)

{
f 4= 0.1;
}

— zacykli se
@ Raciondlni &isla jsou na potitali reprezentovdna nepfesné —
misto operdtordl -="a " !="testovat, zda jsou Cisla dostate¢né
blizko.
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Rizeni b&hu programu

Problém zaokrouhleni racionalnich &isel

Problém racionalnich &isel

Pviklad

o Kéd, ktery v cyklu WHILE pFi¢itd k promé&nné f typu double

inicializované na 0 hodnotu 0.1. Cyklus ukonéi, jakmile f bude
rovno 1.

double eps = le-—5;

double f = 0.0;
while (abs(f—1.0) > eps)

f 4= 0.1;
}
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Zaklady programovani v C++ - 3. cvieni Podminky a cykly (while)
Ptiklady

P¥iklady na procvi¢eni IF-ELSE a WHILE:

© Napiste program, ktery pro zadané celé &islo rozhodne, zda je
sudé (a vypise vysledek).

@ Napiste program, ktery porovna dvé zadana celd &isla a
vypise, které je vétsi.

© Napiste program, ktery porovna tfi zadana celd ¢isla a vypise,
které je nejvétsi.

Q (kdo stihne) Napiste program, ktery vypie tfi zadana celd
¢isla v pofadi od nejvétsiho po nejmensi.

© mocnina: Napiste program, ktery pro zadané x a n (double x,
int n) spotte a vypi¥e x".
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