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Koṕırovaćı konstruktor

2 / 11
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Letmý úvod do objektového programováńı (v C++)

Terminologie

ťŕıda (class) ... objektový datový typ

instance (objekt, object) ... proměnná objektového typu

Složky ťŕıdy

atribut ... datová složka
metoda ... funkce

konstruktor ... postará se o vytvǒreńı a inicializaci nové
instance
destruktor ... postará se o zrušeńı instance

1 instančńı ... metoda pro práci s jednotlivými instancemi
2 ťŕıdńı ... metoda pro práci s ťŕıdou jako celek

stručně:

na rozd́ıl od struktury definujeme u ťŕıdy zároveň atributy i
metody

ťŕıda ale p̌rináš́ı daľśı nové možnosti
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Konstruktor a destruktor

Konstruktor a destruktor

speciálńı metody, které slouž́ı (k vytvǒreńı a) inicializaci
instance ťŕıdy (konstruktor) a k zrušeńı instance ťŕıdy
(destruktor)

nevoláme je p̌ŕımo, volaj́ı se automaticky p̌ri vzniku / zániku
instance ťŕıdy

Co bývá v konstruktoru:

inicializace datových složek (atribut̊u)

vytvǒreńı (alokace) dynamických datových složek

p̌ŕıp. otev̌reńı souboru ap.

Co bývá v destruktoru:

zrušeńı (dealokace) dynamických datových složek

p̌ŕıp. zav̌reńı souboru ap.
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Konstruktor a destruktor

Př́ıklad: ťŕıda s dynamickými datovými složkami

c l a s s Vektor
{

f l o a t ∗a ;
const i n t n ;

p u b l i c :
Vektor ( i n t n ) : n ( n )
{

a = new f l o a t [ n ] ;
f o r ( i n t i = 0 ; i < n ; i ++)

a [ i ] = 0 ;
}
˜ Vektor ( )
{

d e l e t e [ ] a ;
}

} ;
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Konstruktor a destruktor

Koṕırovaćı konstruktor

Koṕırovaćı konstruktor (copy-constructor)

specifický konstruktor, slouž́ı k vyvǒreńı kopie instance

jeho jedinným parametrem je reference na danou ťŕıdu

použije se:

p̌ri p̌redáváńı parametr̊u objektového typu hodnotou

v o i d Vektor : : p r i c t i 1 ( Vektor v ) { . . . }

v deklaraćıch typu:

Vektor x ( 8 ) ; // zde se v o l a bezny k on s t r u k t o r
. . .
Vektor y = x ; // i n i c i a l i z a c e j i n o u i n s t a n c i t r i d y
Vektor z ( x ) ; // pr ime v o l a n i k o p i r o v a c i h o kon s t r u k t o r u

pokud nedeklarujeme koṕırovaćı destruktor, p̌rekladač vytvǒŕı
vlastńı (tzv. implicitńı)
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Konstruktor a destruktor

Koṕırovaćı konstruktor

Koṕırovaćı konstruktor (copy-constructor)

specifický konstruktor, slouž́ı k vyvǒreńı kopie instance

pokud nedeklarujeme koṕırovaćı destruktor, p̌rekladač vytvǒŕı
vlastńı (tzv. implicitńı):

neobjektové atributy p̌renese (,,p̌rekoṕıruje”)
objektové složky p̌rekoṕıruje pomoćı jejich koṕırovaćıch
konstruktor̊u
vytvá̌ŕı tzv. mělkou kopii (v p̌ŕıpadě dynamických složek se
p̌rekoṕıruje jen ukazatel)
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Konstruktor a destruktor

Koṕırovaćı konstruktor

Koṕırovaćı konstruktor

pokud instance obsahuje dynamicky alokovanou pamět’,
nebude implicitńı konstruktor pracovat správně:

chyba se často projevuje velmi zákěrně a na nečekaných
ḿıstech

→ vlastńı koṕırovaćı konstruktor
postará se o p̌riděleńı odpov́ıdaj́ıćı dynamické paměti a
p̌rekoṕırováńı obsahu
koṕırováńım źıskáme tzv. hlubokou kopii

Vektor : : Vektor ( Vektor &v ) : n ( v . n )
{

a = new f l o a t [ n ] ;
f o r ( i n t i = 0 ; i < n ; i ++)

a [ i ] = v . a [ i ] ;
}
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Konstruktor a destruktor

Koṕırovaćı konstruktor

Operátor p̌rǐrazeńı

implicitńı operátor p̌rǐrazeńı pro ťŕıdu, která má (pouze)
věrejné atributy

podobně jako koṕırovaćı konstruktor vytvá̌ŕı tzv. mělkou kopii
(v p̌ŕıpadě dynamických složek se p̌rekoṕıruje jen ukazatel) →
pokud má ťŕıda dynamické složky, je na ḿıstě p̌ret́ıžit
operátor p̌rǐrazeńı

tak, abychom koṕırováńım źıskali hlubokou kopii

Vektor& o p e r a t o r =( const Vektor& v )
{

f o r ( i n t i = 0 ; ( ( i < n ) && ( i < v . n ) ) ; i ++)
a [ i ] = v . a [ i ] ;

r e t u r n ∗ t h i s ;
}
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Konstruktor a destruktor

Koṕırovaćı konstruktor

Př́ıklad na procvičeńı I : Chytré pole

Přeměňte strukturu ChytrePole z 16. cvičeńı na ťŕıdu se
soukromými datovými složkami.

Deklarace ťŕıdy bude v hlavičkovém souboru ChytrePole.h a
definičńı deklarace metod budou v souboru ChytrePole.cpp.
Přidejte ťŕıdě ChytrePole konstruktor a destruktor (na základě
původńıch funkćı vytvor(...) a zrus(...) ).
Implementujte konstantńı metodu vypis() (na základě původńı
funkce)
Implementuje metody pridejNaKonec() a smazPrvek(...)
(na základě původńıch funkćı pridej(...) a smaz(...) )
Implementujte koṕırovaćı konstruktor, aby vytvá̌rel hlubokou
kopii chytrého pole. Vyzkoušejte, že funguje.
Přetěžte pro chytré pole operátor p̌rǐrazeńı, aby vytvá̌rel
hlubokou kopii. Vyzkoušejte, že funguje.
Přetěžte pro chytré pole operátor indexace []. Vyzkoušejte, že
funguje.
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Konstruktor a destruktor

Koṕırovaćı konstruktor

Př́ıklad na procvičeńı II : Spojový seznam

Na rozmyšlenou (dobrovolně)

Přeměňte struktury Prvek a Seznam ze cvičeńı na ťŕıdy se
soukromými datovými složkami.

Přidejte ťŕıdě Seznam konstruktor a destruktor (na základě
původńıch funkćı vytvor() a zrus() ).
Implementujte pro seznam koṕırovaćı konstruktor, aby vytvá̌rel
hlubokou kopii seznamu.
Přetěžte pro seznam operátor p̌rǐrazeńı, aby také vytvá̌rel
hlubokou kopii.
Přetěžte pro seznam operátor indexace, aby vracel data
uložená v i-tém prvku seznamu.
Vyzkoušejte, že metody funguj́ı.
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