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P¥ehled

@ Letmy dvod do objektového programovani (v C+4)
@ Konstruktor
@ Konvence pfi préci se tfidami
@ Destruktor
o P¥iklad
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Terminologie

e t¥ida (class) ... objektovy datovy typ
e instance (objekt, object) ... prom&nnd objektového typu

Slozky tFidy
@ atribut ... datova slozka
@ metoda ... funkce
o konstruktor ... postara se o vytvoreni a inicializaci nové
instance
o destruktor ... postarad se o zrudeni instance

@ instanéni ... metoda pro préci s jednotlivymi instancemi
@ tfidni ... metoda pro préci s t¥idou jako celek
stru€né:
@ na rozdil od struktury definujeme u t¥idy zarovefi atributy i
metody

o t¥ida ale pFinasi dalSi nové moZnosti
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Konstruktor a destruktor

s

@ specialni metody, které slouzi (k vytvofeni a) inicializaci
instance t¥idy (konstruktor) a k zruZeni instance tfidy
(destruktor)

@ nevoldme je p¥imo, volaji se automaticky p¥i vzniku / zaniku
instance t¥idy

Co byva v konstruktoru:
@ inicializace datovych slozek (atributi)
@ vytvoreni (alokace) dynamickych datovych sloZek
@ pfip. otevfeni souboru ap.
Co byva v destruktoru:
@ zrudeni (dealokace) dynamickych datovych slozek

@ pfip. zavfeni souboru ap.
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Letmy tivod do objektového programovani (v C++)

Konstruktor

Konstruktor

@ metoda, ktera slouZi k (vytvoFeni a) inicializaci instance

@ konstruktor nelze volat pfimo, je voldn automaticky:

e pfi vytvoreni instance
e p¥i predavani parametri objektového typu hodnotou
e pti konverzich

konstruktor se jmenuje stejné jako identifikator t¥idy
jeho deklarace neobsahuje typ navratové hodnoty

konstruktor miiZze mit parametry libovolného typu s vyjimkou
své tfidy (ale miZe mit jako parametr referenci na svou tfidu)

tfida maze mit nékolik konstruktort

pokud nedeklarujeme zadny konstruktor, pteklada& vytvofi
implicitni konstruktor bez parametrl s prazdnym télem a
implicitni tzv. kopirovaci konstruktor
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Konstruktor

Konstruktor ... ptiklad

class Zamestnanec
{
string jmeno;
unsigned int plat;
/* konstruktor nelze kombinovat s inicializaci , napr.:
unsigned int plat=0;
*/
public:

Zamestnanec(string _jmeno, unsigned int _plat)

{
jmeno = _jmeno;
plat = _plat;

}

Zamestnanec ()

{

IRTE

jmeno =
plat = 0;

¥
o
}nt main () 6/14
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Konstruktor ... defaultni hodnoty parametri

class Zamestnanec
string jmeno;
unsigned int plat;
/* konstruktor nelze kombinovat s inicializaci , napr.:
unsigned int plat=0;
*/
public:
Zamestnanec(string _jmeno=""

{

unsigned int _plat=0)

jmeno = _jmeno;
plat = _plat;

}
}i
int main()
{
Zamestnanec x, y("Jan”), z(" Petr” ,45000);
Zamestnanec xpx = new Zamestnanec; //new Zamestnanec();
// new Zamestnanec(”Jan”); new Zamestnanec(” Pei

delete px; 7/14
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Konstruktor

7

Inicializagni &ast konstruktoru

e alternativni zplsob inicializace (nestatickych) atributa:

Zamestnanec:: Zamestnanec() : jmeno(”"”), plat(30000)

{
}

Zamestnanec:: Zamestnanec(string _jmeno, int _plat) : jmeno(_jmeno)

{
}

inicializa¢ni ¢€ast:
@ je od hlavi¢ky oddélend dvojtetkou
@ probéhne p¥ed vstupem do téla konstruktoru

P4

@ konstantni atributy Ize inicializovat jen v inicializani &3sti
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Konvence p¥i praci se tfidami

Konvence pfi praci se tfidami

o kazdé t¥idé odpovida jeden hlavi¢kovy a jeden zdrojovy soubor
(oba pojmenované stejn& jako t¥ida)
o hlavitkovy soubor ... deklarace t¥idy (obsahuje pouze
informativni deklarace metod)
e zdrojovy soubor ... defini¢ni deklarace metod
o Vé&tSina modernich vyvojovych nastroji umoZziiuje vytvaret
nové tfidy takto rozdélené do soubord ,,v jednom kroku”

<Ukazka ve Visual Studiu >
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Destruktor

Destruktor

@ specialni metoda, kterd slouZi k zruseni instance:

e uvolnéni dynamicky alokované paméti
e uzavfeni soubori, s nimiz tfida pracuje apod.
e ma i své skryté ukoly

@ destruktor je volan automaticky p¥i zaniku instance

@ jmenuje se stejné jako identifikdtor t¥idy, pfed identifikdtorem
je znak ~

@ jeho deklarace neobsahuje typ navratové hodnoty a nesmi mit
parametry

o kazda tfida miZe mit pouze jeden destruktor

Zamestnanec::” Zamestnanec ()

{
}
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Destruktor

Destruktor

@ destruktor je volan automaticky pFi zdniku instance:

o lokalni instance tf¥idy ... destruktor je volan na konci bloku, v
némz je instance deklarovand

o globalni a statické lokalni instance t¥idy ... destruktor je
volan po ukongeni funkce main()

o dynamicka instance t¥idy ... operator delete nejprve zavold
destruktor a pak uvolni pamé&t, kterou instance zabirala

@ pokud nedeklarujeme destruktor, ptekladaé vytvoti implicitni
destruktor s prdzdnym télem
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Destruktor

Ptiklad: tfida s dynamickymi datovymi sloZkami

class Vektor

{
float =xa;
const int n;
public:
Vektor(int _n): n(-n)
{
a = new float[n];
for (int =0; i < n; i++4)

al[i] = 0;
}
“Vektor ()

delete [] a;
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P¥iklad

P¥iklad na procvieni | : Zlomek (dopln&nf)

@ Pozméiite t¥idu Zlomek ndsledovné:
o PYidejte Zlomku konstruktor bez parametra, ktery inicializuje
Citatel i jmenovatel na 1.
o P¥idejte Zlomku druhy konstruktor se dvéma parametry
(hodnota ¢itatele a hodnota jmenovatele).
o Oba konstruktory vyzkouZejte (pro lokalni i dynamické
promé&nné)
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P¥iklad

Ptiklad na procviceni Il : Chytré pole

@ PYemérite strukturu ChytrePole z 16. cvigeni na t¥idu se
soukromymi datovymi slozkami.

o Deklarace t¥idy bude v hlavi¢ckovém souboru ChytrePole.h a
defini¢ni deklarace metod budou v souboru ChytrePole.cpp.

o P¥idejte tfid& ChytrePole konstruktor a destruktor (na zaklad&
pavodnich funkci vytvor(...) a zrus(...) ).

o Implementujte konstantni metodu vypis() (na zdklad& pdvodni
funkce)

o Implementuje metody pridejNaKonec() a smazPrvek(...)
(na zdklad& plivodnich funkci pridej(...) a smaz(...) )
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