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Zéklady programovani v C+4 17. cvi¢eniSoubory
Préce se vstupy a vystupy v C++, &t&ni a zapis do souboru
Datové proudy

Datovy proud (stream)

Zakladni myslenka
@ data proudi ze zdroje do spottebice

© program — soubor, konzole, tiskdrna
@ soubor, kldvesnice — program

Datovy proud

@ nastroj pro pfenos dat mezi zdrojem a spotfebi¢em (nap¥.
souborem a programem)

Standardni datové proudy v C++ (uZ zndme)

@ cin ... standardni vstup (obvykle kldvesnice), promé&nnd typu
(instance t¥idy) istream

@ cout ... standardni vystup (obvykle konzole), prom&nnd typu
(instance t¥idy) ostream

e cerr ... standardni chybovy vystup (obvykle konzole),
promé&nna typu (instance tfidy)ostream
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Zéklady programovani v C+4 17. cvi¢eniSoubory

Préce se vstupy a vystupy v C++, &t&ni a zapis do souboru

Soubory

Prace se soubory

se soubory mizeme pracovat podobné jako s datovymi proudy

cin, cout

datové proudy pro soubory (v ASCII kédovani) jsou
deklarované v hlavitkovém souboru fstream:

o ifstream ... proud pouze pro vstup
e ofstream ... proud pouze pro vystup
o fstream ... pokud chceme stfidat vstup a vystup

datové proudy pro soubory s Sirokymi (Unicode) znaky jsou
deklarované v hlavickovém souboru wfstream:

o wifstream, wofstream, wfstream
sekvenéni pfistup k souboru

rozliSujeme textové a bindrni soubory
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Zéklady programovani v C+4 17. cvi¢eniSoubory
Préce se vstupy a vystupy v C++, &t&ni a zapis do souboru
Soubory

Zapis do souboru

e Ukazka 1: funkce (vytvofi a) otevfe soubor, zapi¥e do ngj
" Ahoj!"a soubor zase zavre.

#include <fstream>

void zapisDoSouboru(string nazev)

{
ofstream soubor; // vystupni datovy proud
soubor.open(nazev); // otevru soubor
if (soubor.is_open()) // if (soubor)

{
soubor << "Ahoj!" << endl;
soubor.close (); // zavru soubor

}

else

{
cout << "chyba:._soubor_nelze_otevrit”;

//throw (string)”soubor nelze otevrit!”;
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Zéklady programovani v C+4 17. cvi¢eniSoubory
Préce se vstupy a vystupy v C++, &t&ni a zapis do souboru
Soubory

Prace se soubory

Datové proudy (tfidy) ifstream, ofstream, fstream
e metoda open() ... otevfeni datového proudu (souboru)

@ metoda is_open() ... test, zda je datovy proud (tj. soubor)
otevren

e metoda close() ... uzavfeni datového proudu

@ operdtory <<, >> a dalsi funkce a metody, které zndme pro
cin a cout
(jsou zd&déné od spole¢ného pFedka: ios, istream, ostream)
o getline() ... natte ¥adek/kus textu ze vstupniho datového
proudu
o ignore() ... natte a zahodi kus textu ze vstupniho datového
proudu
o clear() ... zméni/zrusi chybovy stav datového proudu
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Zéklady programovani v C+4 17. cvi¢eniSoubory
Préce se vstupy a vystupy v C++, &t&ni a zapis do souboru
Soubory

N&zev (cesta) k souboru

ofstream souborl, soubor2, soubor3;
souborl.open("text.txt"); // relativni cesta
souborl.open(”.\\slozka\\text.txt");

// relativni cesta (MS Windows)

soubor3 .open("D:\\tmp\\text.txt”);
// absolutni cesta (MS Windows)
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Zéklady programovani v C+4 17. cvi¢eniSoubory
Préce se vstupy a vystupy v C++, &t&ni a zapis do souboru
Soubory

Zapis do souboru

o Ukazka 2: funkce zapi¥e do souboru &isla od 1 do 10

void zapisDoSouborul(string nazev)
{
ofstream soubor;
soubor.open(nazev);
if (soubor.is_open()) // if (soubor)
{
soubor << " Zapisuji.cisla:." << endl;
for (int i = 1; i <= 10; i++4)

{
}

soubor.close ();

soubor << i << endl;

}
else {

// chyba (soubor se nepodarilo otevrit)
}
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Zéklady programovani v C+4 17. cvi¢eniSoubory

Préce se vstupy a vystupy v C++, &t&ni a zapis do souboru

Soubory

Cteni ze souboru

o Ukazka 3: funkce na&te &islo ze souboru

int nactiZeSouboru(string nazev)

{

int i=-—1

ifstream soubor;

soubor.open(nazev);

if (soubor.is_open()) // if (soubor)
{

soubor >> i;
if (soubor.fail())
// if (!soubor)

cout << "

soubor.close ();
}
else
// chyba (soubor se nepodarilo otevrit)
return i;

chyba:_cislo.se_nepodarilo_nacist”;
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Zéklady programovani v C+4 17. cvi¢eniSoubory
Préce se vstupy a vystupy v C++, &t&ni a zapis do souboru
Soubory

Cteni ze souboru

o Ukazka 4: funkce vypise obsah souboru na konzoli

void nactiZeSouboru(string nazev)
{
ifstream soubor;
soubor.open(nazev);
if (soubor.is_open()) // if (soubor)
{
string radek;
while (! soubor.eof()) // neni konec souboru
{
getline (soubor, radek);
cout << radek << endl;

}

soubor.close ();

}

else {
. // chyba (soubor se nepodarilo otevrit)
}
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Zéklady programovani v C+4 17. cvi¢eniSoubory
Préce se vstupy a vystupy v C++, &t&ni a zapis do souboru
Soubory

Naditani ze vstupniho datového proudu

string s;

soubor >> s; // jedno slovo

// vsechny znaky ' ', '\t’', '\n’' pred slovem nacte a zahodi
getline (soubor, s); // cely radek

// znak '\n’' na konci nacte a zahodi

getline (soubor,s,’."); // text az po znak ’

// znak '.’ na konci nacte a zahodi
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Zéklady programovani v C+4 17. cvi¢eniSoubory
Préce se vstupy a vystupy v C++, &t&ni a zapis do souboru
Soubory

Chybové stavy datovych proudi

@ datové proudy obsahuji p¥iznaky naznacujici chybu
o vy&isténi chybovych p¥iznaki metodou clear()

@ metody pro testovani stavu:

pretizené chovani jako bool, p¥etizeny operator !

e good() ... natteni hodnoty se povedlo

o fail() ... natteni hodnoty se nepovedlo

o eof() ... je konec souboru
while (soubor.good()) // while (soubor) { ... }
{

soubor >> x;

}
if (soubor.eof ()) { ... }
else if (soubor.fail()) { ... }
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Zéklady programovani v C+4 17. cvi¢eniSoubory
Préce se vstupy a vystupy v C++, &t&ni a zapis do souboru
Soubory

Chybové stavy datovych proudi

int x

soubor >> x;

if (!soubor) /xnacteni se nepodarilox/
// if (soubor.fail())

{

soubor.clear ();
// soubor.ignore (256, '\n");
}

string s;

getline (soubor, s);

if (!soubor) /xnacteni se nepodarilo
(napr. konec souboru)x/

if (!getline(soubor, s)) /«nacteni se nepodarilo
(napr. konec souboru)x/
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Zéklady programovani v C+4 17. cvi¢eniSoubory
Préce se vstupy a vystupy v C++, &t&ni a zapis do souboru

Soubory

Metoda open()

ofstream souborl;
ifstream soubor2;

fstream

souborl
soubor3

soubor?2

soubor3, soubor4d;

.open (" text.txt");
.open(” text.txt”, ios::out); // totez (alternativa)

.open (" text.txt");
soubor4.

open(”text.txt”, ios::in); // totez (alternativa)

@ reZimy otevreni:

ios::in ... otevfit pro vstup (implicitni pro ifstream)

ios::out ... otevfit pro vystup (implicitni pro ofstream),

ptepisuje aktudlni obsah souboru

ios::app ... vystup, za aktudlni obsah souboru

ios::trunc ... vystup, na zacatku vymaze plivodni obsah souboru
ios::in | ios::out ... otevFit pro vstup i vystup (impl. pro fstream)
ios::binary ... otevfit bindrn& (implicitni je textov&) 14/18



Zéklady programovani v C+4 17. cvi¢eniSoubory
Préce se vstupy a vystupy v C++, &t&ni a zapis do souboru
Soubory

Datovy proud jako parametr funkce

// datovy proud predavame jako referenci!
void zapis(ostream &s, int x)

{
}

int main ()

{

noon

s <K x < o

zapis(cout, 3);

ofstream soubor;
soubor.open (" text.txt");
if (soubor)
{
zapis(soubor, 3);
soubor.close ();

}

return 0;
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Zéklady programovani v C+4 17. cvi¢eniSoubory
Préce se vstupy a vystupy v C++, &t&ni a zapis do souboru
Soubory

Manipuldtory

@ specidlni objekty, které je mozno p¥iddvat k operdtorim <<a
>>
@ knihovna iomanip
e manipuldtory bez parametri: endl, left, right (m&ni
zarovnani),...
e manipuldtory s parametry: setw(), setprecision(), setfill(),...

const double pi = 3.1415;

soubor << pi << endl;

soubor << endl << right << setw(10) << setfill('_")
<< setprecision (3) << pi << endl;

soubor << endl << left << setw(10) << setfill ('_")
<< setprecision (3) << pi << endl;
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Zéklady programovani v C+4 17. cvi¢eniSoubory
Ptiklady

P¥iklady

Cilem je natist Fadky vstupniho souboru jeden po druhém a vypsat
je do druhého souboru, ale v opaéném poradi.

© Napiste a zavolejte funkci int pocetRadku(string

nazevSouborul), kterd spotitd a vrati polet ¥adki v souboru.

@ Napiste a zavolejte funkci string® nactiRadky(string
nazevSouborul, int n), kterd na&te prvnich n ¥adkd souboru
do dynamického pole, pole vrati.

© Napiste a zavolejte funkci void vypisRadkyOpacne(string
*radky, int n, string nazevSouboru2), ktera vypise
jednotlivé ¥adky z dynamického pole do souboru v opaéném
poradi.

Lepsi FeSeni: vyuZit napt. ,,ChytrePole”
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Zéklady programovani v C+4 17. cvi¢eniSoubory
Ptiklady

Pt¥iklady ... na procvi¢eni

@ Napiste a zavolejte funkci string® nactiSlova(string
nazevSouboru, int &n), kterd natte jednotlivd slova souboru
do dynamického pole, pole vrati (soubor obsahuje slova
oddélend mezerami).

@ Napiste a zavolejte funkci void vypisSlovaOpacne(string
*slova,int n, string nazevSouboru), kterd vypise jednotliva
slova z dynamického pole do souboru v opaéném potradi.
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