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Textové řetězce v C/C++

Textové řetězce v C/C++

Textové řetězce v jazyce C

char r e t e z e c [ d e l k a ] ;

v jazyce C reprezentujeme textový řetězec jako pole znak̊u
s textovým řetězcem pak zacháźıme stejně jako s libovolným
polem
výhoda: efektivńı práce (prostorová i časová úspora)
funkce v hlavičkovém souboru string.h (cstring)

Textové řetězce v C++

s t r i n g r e t e z e c ;

nav́ıc spec. objektové datové typy pro reprezentaci řetězc̊u
(string, wstring)
výhoda: jednoduš̌śı a bezpečněǰśı práce (chová se podobně
jako struktura), řada metod a operátor̊u
funkce v hlavičkovém souboru string 3 / 20



Základy programováńı v C++ 12. cvičeńı Textové řetězce

Textové řetězce v C/C++

Textové řetězce v jazyce C

Textové řetězce v C (i C++)

char r e t e z e c [ d e l k a ] ;

v jazyce C má význam textového řetězce pole znak̊u

textový řetězec muśı být ukončený znakem ’\0’
→ pole muśı být alespon o 1 deľśı než je uložený řetězec

Inicializace

char s [ 1 0 ] = ” t e x t ” ; // p r e k l a d a c automat i cky d o p l n i ’\0 ’
char s1 [ 1 0 ] = { ’ t ’ , ’ e ’ , ’ x ’ , ’ t ’ , ’ \0 ’ } ;

s textovým řetězcem se pak zacháźı stejně jako s libovolným
polem

Funkce pro práci s textovými řetězci v hlavičkovém souboru
string.h (cstring)
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Textové řetězce v C/C++

Textové řetězce v jazyce C

Textové řetězce v C (i C++)

Práce s textovými řetězci

p̌ŕıstup k prvku pole pomoćı indexovaćıho operátoru []
tisk na konzoli pomoćı cout
načteńı z konzole: cin, cin.getline()

char s [ 2 5 6 ] , t [ 2 5 6 ] , u [ 2 5 6 ] ;
c i n >> s ; // nac te t e x t po p r v n i b i l y znak ( ’ ’ , ’\ t ’ , ’\ n ’ )
c i n . g e t l i n e ( t , 2 5 5 ) ; // nac te t e x t do konce radku ( znak ’\n ’ )
c i n . g e t l i n e ( u , 255 , ’ ; ’ ) ; // nac te t e x t az po znak ’ ; ’

cout << s << e n d l << t << e n d l u << e n d l ;

// t = s // NELZE
// t = ” pes ” ; // NELZE
// i f ( t == s ) // NELZE

s [ 0 ] = ’ \0 ’ ; // vyprazdn im r e t e z e c
cout << s << e n d l ;
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Textové řetězce v C/C++

Textové řetězce v jazyce C

Textové řetězce v C (i C++)

Př́ıklady (ukázka)

Vlastńı implementace funkce int delkaRetezce(const char
s[]), která spoč́ıtá délku řetězce.

Vlastńı implementace funkce void kopirujRetezec(char t[],
const char s[]), která zkopiruje obsah řetězce s do řetězce t.
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Textové řetězce v C/C++

Textové řetězce v jazyce C

Textové řetězce v C/C++

Př́ıklad: délka řetězce

i n t d e l k a R e t e z c e ( const char s [ ] )
{

i n t n = 0 ;
whi le ( s [ n ] != ’ \0 ’ )

n++;
r e t u r n n ;

}

knihovńı funkce strlen()

char s1 [ 1 0 ] = ” t e x t ” ;
cout << d e l k a R e t e z c e ( s1 ) << e n d l ;
cout << s t r l e n ( s1 ) << e n d l ;
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Textové řetězce v C/C++

Textové řetězce v jazyce C

Textové řetězce v C/C++

Př́ıklad: koṕırováńı řetězc̊u

vo id k o p i r u j R e t e z e c ( char t [ ] , const char s [ ] )
{

i n t i = 0 ;
do {

t [ i ] = s [ i ] ;
i ++;

} whi le ( s [ i −1] != ’ \0 ’ ) ;
}

knihovńı funkce strcpy s(kam,pocet bytu,odkud)

char s [ 1 0 ] = ” t e x t ” , t [ 1 0 ] , u [ 1 0 ] ;
k o p i r u j R e t e z c e ( t , s ) ;
s t r c p y s ( u , s i z e o f ( s ) , s ) ;
cout s << e n d l << t << e n d l << u << e n d l ;

// l e x i k o g r a f i c k e po rovnan i
i f ( st rcmp ( t , u ) == 0)

cout << ” t a u j s o u s t e j n e . ” ; 8 / 20
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Textové řetězce v C/C++

Textové řetězce v jazyce C

Textové řetězce v C/C++

Velikost datového typu v bytech

funkce sizeof()

. . .
const i n t n = 3 ;
i n t a [ n ] ;
i n t x ;

i n t v e l P o l e = s i z e o f ( a ) ;
i n t v e l I n t = s i z e o f ( i n t ) ;
i n t ve lX = s i z e o f ( x ) ;
i n t pocetPrvku = v e l P o l e / v e l I n t ;
. . .
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Textové řetězce v C/C++

Textové řetězce v jazyce C

Délka statického pole

Funkce sizeof() muśı ”bezprosťredně následovat”po definici pole:

. . .
const i n t n = 1 0 ;
char a [ n ] = ”muj t e x t ” ;

i n t v e l P o l e = s i z e o f ( a ) ; // v e l i k o s t po l e v bytech
i n t v e l C h a r = s i z e o f ( char ) ; // v e l i k o s t char−u v bytech
i n t pocetPrvku = v e l P o l e / v e l C h a r ;
cout << ” Pocet prvku p o l e j e ” << pocetPrvku << e n d l ;
cout << ” Delka t e x t u j e ” << s t r l e n ( a ) << e n d l ;
. . .

Funkce sizeof() volaná ve funkci nedá správný výsledek:

vo id v y p i s D e l k u ( const char a [ ] )
{

cout << ” Delka t e x t u j e ” << s t r l e n ( a ) << e n d l ;
cout << ” Delka p o l e NENI ” << s i z e o f ( a )/ s i z e o f ( char ) ;

}
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Textové řetězce v C/C++

Textové řetězce v jazyce C

Funkce pro práci s textovými řetězci

Výběr funkćı z knihovny string.h (cstring) :
strlen() délka řetězce
strcpy s() koṕırováńı obsahu řetězce z pole do pole
strncpy s() koṕırováńı řetězce délky n
strchr() vyhledáńı prvńıho výskytu znaku
strrchr() vyhledáńı posledńıho výskytu znaku
strstr() vyhledáńı prvńıho výskytu poďretězce
strcmp() lexikografické porovnáńı řetězc̊u
strcat() p̌ripojeńı řetězce k řetězci
...
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Textové řetězce v C/C++

Textové řetězce v C++

Textové řetězce v C++

nav́ıc objektové datové typy pro reprezentaci řetězc̊u:

string ... řetězce z úzkých znak̊u
wstring ... řetězce z Unicode znak̊u

knihovna funkćı ... hlavičkový soubor string

Výhody:

jednoduš̌śı a bezpečněǰśı práce (chová se podobně jako
struktura)
řada metod a operátor̊u:

= pro p̌rǐrazeńı
[] pro indexaci
+ a+= pro žretězeńı
<,<=,>,>=,==,!= pro lexikografické porovnáńı
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Textové řetězce v C/C++

Textové řetězce v C++

Textové řetězce v C++

Datový typ string

s t r i n g s1 = ” t e x t ” , s2 = { ’ t ’ , ’ e ’ , ’ x ’ , ’ t ’ , ’ \0 ’ } ;
s t r i n g s3 , s4 , s5 ;

i n t d e l k a = s1 . l e n g t h ( ) ;

// n a c i t a n i a v y p i s
c i n >> s3 ;
g e t l i n e ( c i n , s4 ) ;
g e t l i n e ( c i n , s5 , ’ . ’ ) ;
cout << s3 << e n d l ;

// i nd e xa c e
cout << s1 [ 0 ] << e n d l ;
cout << s1 . a t ( 0 ) << e n d l ;

13 / 20
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Textové řetězce v C/C++

Textové řetězce v C++

Textové řetězce v C/C++

Př́ıklad: délka řetězce
(úplně stejně jako pro pole znak̊u)

// i n t d e l k aRe t e z c e ( s t r i n g s )
i n t d e l k a R e t e z c e ( const s t r i n g& s )
{

i n t n = 0 ;
whi le ( s [ n ] != ’ \0 ’ )

n++;
r e t u r n n ;

}

s t r i n g s = ” t e x t ” ;
cout << d e l k a R e t e z c e ( s ) << e n d l ;
cout << s . l e n g t h ( ) << e n d l ;
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Textové řetězce v C/C++

Textové řetězce v C++

Textové řetězce v C++

Datový typ string

s t r i n g s1 = ” t e x t ” , s2 = { ’ t ’ , ’ e ’ , ’ x ’ , ’ t ’ , ’ \0 ’ } ;
s t r i n g s3 , s4 , s5 ;
. . .
s5 += s3 + ” ” + s4 ; // konkatenace ( z r e t e z e n i )
s3 = s1 ; // k o p i r o v a n i
s3 = ” j i n y t e x t ” ; // k o p i r o v a n i
i f ( s3 < s4 ) // po rovnan i

cout << ” j e l e x i k o g r a f i c k y mens i ” << e n d l ;
i f ( s3 == s4 ) // po rovnan i

cout << ” r e t e z c e j s o u i d e n t i c k e ” << e n d l ;
char x [ 2 0 ] ;
k o p i r u j R e t e z e c ( x , s3 . data ( ) ) ; // prevod na po l e charu
k o p i r u j R e t e z e c ( x , s3 . c s t r ( ) ) ; // prevod na po l e charu
. . .
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Př́ıklady

Textové řetězce v C/C++

Už jsme měli

Funkce char naVelke(char c), která p̌revede malé ṕısmeno
na velké. Pokud znak neńı malé ṕısmeno, vrát́ı ho beze změny.

Funkce void celyRadek(), která postupně načte (znak po
znaku) z konzole celý řádek (až po znak ’\n’) a vyṕı̌se ho na
konzoli s t́ım, že všechna malá ṕısmenka změńı na velká.
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Př́ıklady

Textové řetězce v C/C++

Už jsme měli

char naVe lke ( char znak )
{

i f ( znak >= ’ a ’ && znak <= ’ z ’ )
znak = znak − ’ a ’ + ’A ’ ;

r e t u r n znak ;
}

vo id c e l y R a d e k ( )
{

cout << ” Zade j r a d e k t e x t u : ” << e n d l ;
char znak ;
do {

znak = g e t c h a r ( ) ;
cout << naVe lke ( znak ) ;

} whi le ( znak != ’ \n ’ ) ;
}
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Př́ıklady

Textové řetězce v C/C++

Př́ıklady

Napǐste a zavolejte funkci string naVelka(string s), která
změńı všechna malá ṕısmena v řetězci na velká.

Napǐste a zavolejte funkci string zasifrujSubstituci(string
zprava, int posun), která zašifruje text zprava pomoćı
substitučńı (Cézarovy) šifry (posun velkých ṕısmen o posun
znak̊u (jiné znaky zachová šifra beze změny)).

Alternativně (pomoćı referenćı):

void naVelka(string &s)

void zasifrujSubstituci(string &zprava, int posun)
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Př́ıklady

Textové řetězce v C/C++

Stařśı p̌ŕıklad (pomoćı řetězc̊u)

Funkce void celyRadek(), která postupně načte (znak po
znaku) z konzole celý řádek (až po znak ’\n’) a vyṕı̌se ho na
konzoli s t́ım, že všechna malá ṕısmenka změńı na velká.

vo id c e l y R a d e k ( )
{

cout << ” Zade j r a d e k t e x t u : ” << e n d l ;
s t r i n g s ;
g e t l i n e ( c i n , s ) ;
cout << naVelka ( s ) << e n d l ;

}

19 / 20
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Př́ıklady

Textové řetězce v C/C++

Daľśı p̌ŕıklady na procvičeńı (r̊uzná obt́ıžnost)

Napǐste vlastńı funkci int doDesitkove(const string &s, int
zaklad), která p̌revede č́ıslo v soustavě o základu zaklad
zadané jako textový řetězec na č́ıslo v deśıtkové soustavě
(analogie knihovńı funkce stoi()).

Napǐste funkci bool jePalindrom(const string &text), která
vrát́ı true, pokud je text palindromem (tj. čte se stejně
pop̌redu jako pozpátku, p̌r. ”kobylamamalybok”).

Napǐste funkci string zasifrujSubstituci(string zprava,
const string &vzor), která zašifruje text s pomoćı substituce
zadané řetězcem vzor. (nap̌r. z =
zasifrujSubstituci(”ABECEDA 1”, ”KLMN”); z bude rovno
”KLEMENK 1”)
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