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seminárńı úlohy
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Př́ıklad

Vytvǒrte uživatelsky p̌rátelský program, který načte po
řádćıch text ze vstupńıho textového (ASCII) souboru.

Potom program vyṕı̌se:

do prvńıho výstupńıho souboru řádky v opačném pǒrad́ı.
do druhého výstupńıho souboru nebo na konzoli počet
souhlásek a samohlásek na každém řádku vstupńıho souboru.

k uložeńı textových řetězc̊u (̌rádk̊u) v programu použijte
dynamicky alokované pole (pop̌r. ,,chytré pole” ze cvičeńı).

program by měl p̌rimě̌reně reagovat na chyby (nap̌r. pokud se
nepodǎŕı nač́ıst soubor ap.)

Použ́ıvejte jen ty konstrukty jazyka C++, které jsme doposud
prob́ırali (ne STL apod.)
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Př́ıklad ... ukázka komunikace s programem

Program otoci poradi radku v souboru:
zadej vstupni soubor: textI.txt
zadej prvni vystupni soubor: text0.txt
zadej druhy vystupni soubor (nebo ”cout”): cout
Vypis:
samohlasek 20, souhlasek 45
samohlasek 16, souhlasek 60
samohlasek 10, souhlasek 7
samohlasek 5, souhlasek 10
samohlasek 40, souhlasek 43
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Poznámky k řešeńı

Snažte se co nejv́ıce omezit počet načteńı vstupńıho souboru

soubor stač́ı nač́ıst jednou/dvakrát

Celkově se snažte, aby program byl efektivńı

nap̌r. aby nepoč́ıtal zbytečně opakovaně to samé, ale využ́ıval
to, že již výsledek má

Program by měl být p̌rátelský k uživateli

pokud se nap̌r. nepodǎŕı nač́ıst vstupńı soubor, program by to
měl zjistit, vypsat srozumitelnou chybovou hlášku a bud’ se
ukončit nebo požádat uživatele, at’ zadá název souboru znova.
Obdobně pro výstupńı soubory
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