Zuzana Pet¥i¢kova

12. listopadu 2018

«O> < Fr «=>»

<

Q>
1/17




© Textové vetézce v C/CH++

«Or «Fr <

Do
2/17



Z3klady programovani v C++ 11. cvigen{
Textové fet&zce v C/C++

Textové Yetézce v C/C++

Textové fetézce v jazyce C

char retezec[delka];

@ v jazyce C ma vyznam textového Fetézce pole znaki
@ textovy Fetézec musi byt ukon&eny znakem "\0’
— pole musi byt alespon o 1 del$i neZ je uloZeny Fetézec
Inicializace

char s[10] = "text"; //prekladac automaticky doplni '\O'
char s1[10] = {'t',’e",'x","t","\0"};

@ s textovym Fetézcem se pak zachazi stejn& jako s libovolnym
polem

@ Funkce pro praci s textovymi Yetézci v hlavi¢kovém souboru
string.h (cstring)
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Textové Yetézce v C/C++

Prace s textovymi fetézci
@ pfistup k prvku pole pomoci indexovaciho operatoru ]
@ tisk na konzoli pomoci cout
@ natteni z konzole: cin, cin.getline()

char s[256], t[256], u[256];

cin >> s; // nacte text po prvni bily znak (' ',’\t’,'\n’)
cin.getline(t, 255); // nacte text do konce radku (znak '\n
cin.getline(u, 255, ';'); //nacte text az po znak ;'

cout << s << endl << t << endl u << endl;

/)t =s // NELZE
// t ="pes"; // NELZE
/) if (t =s) // NELZE

s[0] = "\0"; // vyprazdnim retezec
cout << s << endl;
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Textové Yetézce v C/C++

Ptiklady
o Napiste vlastni funkci int delka_retezce(const char s[]),
ktera spocitd délku Fetézce.

e Napiste vlastni funkci void kopiruj_retezec(char t[], const
char s[]), kterd zkopiruje obsah Yetézce s do Fetézce t.
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Textové Yetézce v C/C++

Pt¥iklad: délka Fetézce

int delka_retezce(const char s[])

{

int n = 0;

while (s[n] !'= "\0")
n++;

return n;

@ knihovni funkce strlen()
char s1[10] = "text”;

cout << delka_retezce(sl) << endl;
cout << strlen(sl) << endl;
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Textové Yetézce v C/C++

Ptiklad: kopirovani fetézcii

void kopiruj_retezec(char t[], const char s[])
{
int len = delka_retezce(s); // strlen(s);
for (int i = 0; i <= len; i++)

t[i] = s[i];

@ knihovni funkce strcpy_s(kam,pocet_bytu,odkud)

char s[10] = "text”, t[10], u[l0];
kopiruj_retezce(t, s);
strcpy-s(u,sizeof(s),s);

cout s << endl << t << endl << u << endl;

// lexikograficke porovnani
cout << stremp(t, u) << endl;
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Textové Yetézce v C/C++

Velikost datového typu v bytech
o funkce sizeof()

const int n = 3;

int a[n];

int x;

int velPole = sizeof(a);

int vellnt = sizeof(int);

int velX = sizeof(x);

int pocetPrvku = velPole/vellnt;
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Délka statického pole

Funkce sizeof() musi " bezprostfedn& nasledovat” po definici pole:

const int n = 10;
char a[n] = "muj_text”;

int velPole = sizeof(a); // velikost pole v bytech

int velChar = sizeof(char); // velikost char—u v bytech
int pocetPrvku = velPole/velChar;

cout << "Delka_pole_je” << pocetPrvku << endl;

cout << "Delka.textu.je” << strlen(a) << endl;

Funkce sizeof() voland ve funkci nedd spravny vysledek:
void vypis_delku(const char a[])

{

cout << "Delka.textu.je” << strlen(a) << endl;
cout << "Delka.pole_.NENI." << sizeof(a)/sizeof(char);
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Textové fet&zce v C/C++

Funkce pro praci s textovymi fetézci

Vybér funkci z knihovny string.h :

strlen()

strepy()

strncpy()
strchr()

strrchr()
strstr()
stremp()
strcat()

délka fetézce

kopirovani obsahu Yetézce z pole do pole
kopirovani fetézce délky n

vyhledani prvniho vyskytu znaku
vyhledani posledniho vyskytu znaku
vyhledani prvniho vyskytu pod¥etézce
lexikografické porovnani fetézcli
pFipojeni Fetézce k fetézci
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Textové Fetézce v C+-+

@ navic tfidy pro reprezentaci ¥fetézcl:

e string ... Fetézce z lzkych znaki
e wstring ... fetézce z Unicode znaki

@ hlavi¢kovy soubor string
@ Vyhody:
o jednoduZsi prace (chovd se podobné& jako struktura)
e fada metod a operatori:
@ = pro pfifazeni
[1 pro indexaci
+ a+4= pro zfetézeni
<,<=,>,>=,==,!= pro lexikografické porovnani
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Textové Fetézce v C+-+

Datovy typ string
string sl = "text”, s2 ={ "t’,’e’,'x","t","\0" };
string s3, s4, sb;

int delka = sl.length();

// nacitani a vypis

cin >> s3;
getline(cin, s4);
getline(cin, s5, '.");

cout << s3 << endl;
// indexace

cout << s1[0] << endl;
cout << sl.at(0) << endl;
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Textové Fetézce v C+-+

Datovy typ string

string sl = "text”, s2 ={ "t’,’e’,'x","t","\0" };
string s3, s4, sb;

sb 4= s3 + "." + s4; // konkatenace
s3 = sl; // kopirovani
s3 = "jiny._text”; // kopirovani
if (s3 < s4) // porovnani

cout << "je_lexikograficky._.mensi’ << endl;
if (s3 = s4) // porovnani

cout << "retezce_jsou._identicke” << endl;
char x[20];

// prevod na pole charu

kopiruj_retezec(x,s3.data());
()); // prevod na pole charu

kopiruj_retezec(x,s3.c_str
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Textové Yetézce v C/C++

Ptiklady
o Napiste funkci string na_velka(string s) resp. void

na_velka(char s[]), kterd zmé&ni v8echna mald pismena v
Fetézci na velka.

e Napiste funkci string zasifruj_substituci(string zprava, int
posun) resp. void zasifruj_substituci(char s[], int posun),
kterd zasifruje text s pomoci substitu¢ni (Cézarovy) ifry
(posun pismen o posun znaki).

o Napiste vlastni funkci int do_desitkove(string s, int
zaklad), kterd prevede &islo v soustavé o zdkladu zaklad
zadané jako textovy Fetézec na &islo v desitkové soustavé
(analogie knihovni funkce stoi()).
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Textové Yetézce v C/C++

Dalsi priklady na procviceni

e Napiste funkci bool je_palindrom(string text), kterd vrati
true, pokud je text palindromem (tj. ¢te se stejn& popredu
jako pozpatku, p¥. " kobylamamalybok™).

o Napiste funkci string zasifruj_substituci(string zprava,
string vzor), kterd zaSifruje text s pomoci substituce zadané

fetézcem vzor. (nap¥. z = zasifruj_substituci(” ABECEDA 1",
"KLMN"); z bude rovno "KLEMENK 1")
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Textové Yetézce v C/C++

P¥iklad (mé&li jsme)
@ Funkce postupné nalte cely ¥adek textu a zméni v ném mala
pismena na velkd. Vysledek vypiSe na konzoli.

void cely_radek ()

{
cout << " Zadej_radek._textu:” << endl;
char znak;
do
{
znak = getchar();
cout << na_velke(znak);
} while (znak !'= '"\n’");
}
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Textové Yetézce v C/C++

P¥iklad (pomoci Fetézcii)
@ Funkce postupné natte cely ¥adek textu a zméni v ném mala
pismena na velka. Vysledek vypiSe na konzoli.
void cely_radek ()

{

string s;

getline(cin, s);

cout << na_velka(s) << endl;
}

@ pro pole znaki:

void cely_radekl ()

{
char s[256];;
cin.getline(s, 255);
na_velka(s);
cout << s << endl;
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