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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni

P¥ehled

@ Organizatni zalezitosi
© Z:ikladni pojmy

© Jednoduché programy v C4+
@ Prvni program: Hello World
@ Druhy program: Jméno
o Tteti program: Ctverec
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o Algoritmus

o Potitatovy program
@ Programoviéni
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Z3kladni pojmy

Z3akladni pojmy

o Algoritmus

e navod nebo postup, jak vytesit néjakou dlohu
e transformuje mnoZinu vstupnich dat na mnoZinu vystupnich
dat
o Vlastnosti:
o elementdrni - sklddd se z kone¢ného poltu elementarnich
krokd
@ determinovany - po kazdém provedeném kroku vime, jakym
krokem pokralovat, nebo zda uZ postup zkondil
@ konedny - kazdy krok se provede kone&nékrat
@ rezultativni - vede k poZadovanému vysledku
@ hromadny - ¥e3i celou skupinu problémi (ne konkrétni p¥ipad)
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Z3kladni pojmy

Z3akladni pojmy

e Algoritmus
e navod nebo postup, jak vyfesit n&jakou ulohu
@ Potitalovy program
e posloupnost instrukci, kterd popisuje realizaci dané dlohy
poditatem
@ Zdrojovy kéd

e zdpis algoritmu v n&jakém programovacim jazyce
@ Programovani

e proces zahrnujici ndvrh algoritmu, vytvoreni zdrojového kédu,
jeho testovani a ladéni, i naslednou Gdrzbu
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Z3kladni pojmy

Z3akladni pojmy

Algoritmus
Pocitalovy program
Zdrojovy kéd

Programovani

Programovaci jazyky
e Strojovy kéd
o NiZ&i programovaci jazyky (jazyk symbolickych adres)
o Vy33i programovaci jazyky
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Z3kladni pojmy

Z3akladni pojmy

Algoritmus
Pocitatovy program
Zdrojovy kéd

Programovani

Programovaci jazyky
e Strojovy kéd
@ posloupnost strojovych instrukci provadénych procesorem
pocitace
@ instrukce zapsané &iselnym kddem
o NiZ&i programovaci jazyky (jazyk symbolickych adres)
@ assembler = program pro p¥eklad jazyka symbolickych adres
do strojového kédu

o Vy&3i programovaci jazyky (napf. C++)
o prekladat (kompilator) = program pro p¥eklad jazyka vyssiho
programovaciho jazyka do strojového kédu
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Prvni program: Hello World

Prvni program: Hello World

e Konzolova aplikace (b&zi v p¥ikazové ¥adce)

o Ukol: Vytvorte program, ktery vypiSe na obrazovku pozdrav:
" Ahoj svete!”
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Prvni program: Hello World

Prvni program: Hello World

Minimum, které budeme potfebovat:
@ textovy editor
©® Notepad, jEdit,...
@ prekladad a linkovaci program
o Linux: GNU Compiler Collection (gcc, g++), clang (clang++)
e MS Windows: Visual C++ (cl.exe), minGW (gcc, g++)
Co nam usnadni programovani:
@ integrované vyvojové prostiedi (IDE)
e MS Visual Studio, Code Blocks, QT Creator, Bloodshed
Dev-C++ a wxDev-C++, NetBeans, Eclipse,...
@ knihovny funkci
e STL (standard template library), Qt,...
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Prvni program: Hello World

Prvni program: Hello World
Prazdny program:

int main()

{
}

return O;

// takto se pise kometar v kodu

/+x Komentar na
vice radek x/
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Prvni program: Hello World

Prvni program: Hello World

Prazdny program: defini¢ni deklarace funkce main()

int main()

{

return O;

@ Program se skldda z podprogramii (funkci)
@ Funkce main() slouZi jako vstupni bod programu
@ hlavitka funkce:
e navratova hodnota - typu int
e jméno funkce - main
@ seznam parametr( - bez parametri
o té&lo funkce:
o posloupnost p¥ikazi (ukon&ené st¥ednikem)
e blok = posloupnost p¥ikazi uzavfena do sloZzenych zavorek
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Prvni program: Hello World

Prvni program: Hello World

Prazdny program:

int main()

{

return 0;

o P¥ikaz return

e ndvrat z podrogramu a vraceni hodnoty

o ve funkci main() zpisobi ukon&eni programu, vracend hodnota
je pfeddna OS (0 znamend Uspéch, jind hodnota zna&i chybovy
kéd)
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Prvni program: Hello World

Prvni program: Hello World

Pteklad a linkovani
© na prikazové Fadce:

o GNU C++ Compiler: g++ (MS Windows: MinGW, cygwin...)
e preklad: g++ -c ahoj.cpp
linkovani: g++ ahoj.o -o ahoj.exe preklad a linkovan{
dohromady: g++ ahoj.cpp -o ahoj

@ v integrovaném vyvojovém prost¥edi

13/30



Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Prvni program: Hello World

Prvni program: Hello World

Nastroje pro ¢teni a vypis textu
e standardni knihovna C++ (std)
o deklarovany v hlavickovém souboru iostream
o zakladni objekty:
e cin ... standardni vstupni datovy proud (instance objektového
datového typu)

e cout ... standardni vystupni datovy proud
o endl ... pfechod na novy ¥adek (manipulitor)

@ operatory:
e >> ... nalteni ze vstupniho datového proudu
@ << ... vypis do vystupniho datového proudu
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Prvni program: Hello World

Prvni program: Hello World

Ahoj svéte (prvni verze)

// Hello World! program
#include <iostream>
int main()

{

std :: cout << "Ahoj_svete!” << std::endl;
return 0;
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Prvni program: Hello World

Prvni program: Hello World

Ahoj svéte (prvni verze)

// Hello World! program
#include <iostream>

int main()

{

std ::cout << "Ahoj.svete!” << std::endl;
return O0;

@ prostor jmen std ... zna&i standardni knihovnu
@ operator pro kvalifikace ::

o direktiva #include ... pro vloZeni hlavi¢kového souboru
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Prvni program: Hello World

Prvni program: Hello World

Prostor jmen (namespace):
Misto

std :: cout << "Ahoj_svete!” << std

Ize pouZit

using namespace std;

cout << "Ahoj_svete!” << endl;

crendl;
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Prvni program: Hello World

Prvni program: Hello World

Ahoj svéte (druha verze)

// Hello World! program

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

cout << "Ahoj.svete!” << endl;
return 0;

18/30



Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Druhy program: Jméno

Druhy program: Jméno

o Ukol: VytvoFte program, ktery se zeptd uzivatele na jméno,
nacte ho a vypiSe na standardni vystup.
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Druhy program: Jméno

Druhy program: Jméno

o Ukol: Vytvorte program, ktery se zeptd uZivatele na jméno,
nacte ho a vypiSe na standardni vystup.

Navod

@ char jmeno[50]; ... promé&nnd pro uloZeni textu

20/30



Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Druhy program: Jméno

Druhy program: Jméno

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{
char jmeno[50];
cout << "Prosim,_zadejte._.sve_.jmeno:" << endl;
cin >> jmeno;
cout << "Vase_jmeno._je.’
cout << endl;
return 0;

<< jmeno << ".";
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Druhy program: Jméno

Druhy program: Jméno

Proménna
@ symbolické pojmenovani mista v paméti
@ nese hodnotu
@ lIze ji vytvaret, &ist a ménit
Deklarace proménné
@ zadani jména a typu
char jmeno[50];
int cislo;

@ mohu inicializovat:

int cislo = 10;
Typy proménnych

@ lokdlIni promé&nn3 ... deklarovdna na drovni funkce

@ globalni proménna ... deklarovdna na udrovni programu

@ konstanty ... const 22/30



Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Treti program: Ctverec

Tteti program: Ctverec

o Ukol: Vytvotte program, ktery na&te &islo (délku strany
tverce) a vypiSe jeho obsah.
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Treti program: Ctverec

Tteti program: Ctverec

@ Vytvorte program, ktery nalte &islo do proménné a pak vypise.
@ Ukol: Vytvofte program, ktery natte &islo (délku strany
Ctverce) a vypide jeho obsah.

24/30



Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Treti program: Ctverec

Tteti program: Ctverec

Datové typy (typy proménnych)

@ dané mnoZinou hodnot a mnoZinou operaci nad témito
hodnotami
o zakladni ... celd &isla, "redlnd" &isla, logické hodnoty, znaky
@ odvozené ... pole, struktury,...
Celociselné datové typy
@ zikladni: short < int< long < long long
@ varianta bez znaménka: unsigned short, ...
@ pf. short ... 16 bitd (-32767 32767)

@ pF. unsigned short ... 16 bitd (0 65535)
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Treti program: Ctverec

Tteti program: Ctverec

Prvni verze:

#include <iostream>
using namespace std;

int main()
{
int cislo;
cout << "Prosim,._zadej.cislo:" << endl;
cin >> cislo;
cout << "Zadal_jsi.cislo.’
"7 << endl;

<< cislo <<

return O;

26/30



Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Treti program: Ctverec

Tteti program: Ctverec

o Ukol: Vytvotte program, ktery na&te &islo (délku strany
tverce) a vypiSe jeho obsah.
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Treti program: Ctverec

Tteti program: Ctverec

Matematické operatory pro celociselné datové typy

@ + ... binarni, soucet

@ - ... binarni, rozdil

@ - ... unarni, minus

@ * ... bindrni, ndsobenf{

e / ... bindrni, déleni

@ % ... bindrni, zbytek po celotiselném déleni
P¥ifazovaci prikaz

o L=~F

e typ L a P musi byt kompatibilni
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Treti program: Ctverec

Druhy program: Jméno

Proménna - deklarace a pf¥ifazeni hodnoty

int a
a=3
int b 5
int c =a + b;
b c
b 1
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Treti program: Ctverec

Tteti program: Ctverec

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{

cout << "Prosim,_zadej.cislo._jako.delku" <<
"strany._ctverce:” << endl;
int cislo;
cin >> cislo;
int obsah = cislo * cislo;
cout << "Obsah_ctverce_o_delce_strany.”
<< cislo << "je"” << obsah << "." << endl;

return O;
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Zaklady programovani v C4++ - 1. cviteni
Jednoduché programy v C++
Treti program: Ctverec

Domaci ukol

@ Zprovoznéte si doma né&jaké vyvojové prostredi.

@ Vytvorte podobny " povidaci” program za pouZiti cin, cout,
endl.

o PouZijte promé&nné pro uloZeni textu nebo &isel.
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