) ] CVUT
Spolufinancovano |\’<§r
Evropskou unii J‘é e o

Zaklady umeélé inteligence a jeji potencial
Ve vyuce

PRVNI WORKSHOP K VYUZIVANI UMELE INTELIGENCE V PRACI UCITELE

Workshop je realizovan v ramci projektu ¢. CZ.02.02.02/00/23 _019/0008345

RNDr. Zuzana Petrickova, Ph. D.
CVUT v Praze, FJFI, Katedra KSI

http://zuzka.petricek.net/prezentaceWorkshop.pdf



http://zuzka.petricek.net/prezentaceWorkshop.pdf

Workshopy k vyuzivani umelé

I inteligence v praci ucitele

1. Prvni workshop (dnes):
» Zdkladni koncepty a principy umélé inteligence (Al) a
strojového uceni (ML) a jejich potencial pro vyuku.
e Potencial Al pro vyuku a prehled mozného vyuziti.

2. Druhy workshop (listopad 2024):

e Ukdzka vyuziti Al pro ulehCeni a zefektivnéni prace se
studenty a organizace predmetu.

* Praktické ukazky konkrétnich nastrojl (dle zajmu
ucastniku).
3. Treti workshop (leden nebo unor 2025):
» Zaskoleni ve vybranych dostupnych nastrojich Al.
* Prakticka cviceni a ukazky v realném case.




I Co nas dnes ceka?

1. Uvod do zakladnich konceptd umélé inteligence (Al)
a strojového uceni (ML)

2. Generativni Al a jeji potencial ve vzdélavani
* Chatboty jako zakladni Al nastroje
e DalSi moznosti vyuziti Al

3. Doplnkova témata:

* Prompt jako zaklad komunikace s Al
* Etické aspekty a rizika Al

4. Diskuze:

* Al ve vzdélavani — moznosti a vyzvy
* Co byste radi zaradili do pristich workshopU




I Co je uméla inteligence (Al)?

* Klasicka definice: schopnost stroju / pocitacovych programd — 2
napodobovat lidské schopnosti, které povazujeme za b N
inteligentni: =

* schopnost uvazovat a resit problemy

e schopnost ucit se

* schopnost prizpusobit se novému prostredi
e schopnost planovat

* kreativita,...

e Turinguv test (Alan Turing, 1950)

* Pocita€ / program projde testem, pokud clovék behem
pétiminutové konverzace nepozna, ze nehovori s
Clovékem.




I Co je uméla inteligence (Al)?

Moderni definice:

* Obor informatiky, ktery se zabyva navrhem
sofistikovanych systému pro reseni komplexnich

problému
* rozpoznavani obrazu, jazykovy preklad, hrani Sachu,
medicinska diagnostika, autonomni vozidla,...
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* S Al se setkavame na kazdém kroku
* personalizace obsahu na soc. sitich, personalizované

reklamy, detekce spamu, vyhledavace,...
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Strojové uceni
* Podoblast umeélé inteligence, kde se systémy vytvareji
samy bez nutnosti explicitniho programovani




Strojové uceni

* Modely a techniky, které umoznuji pocCitacovemu systému ucit se na zaklade dat nebo
predchozich zkusenosti

* Pocitacovy systém se vytvori sam bez nutnosti explicitniho programovani

* Inspirované biologickymi principy:

Tri typy modelu strojového uceni

1. uci se na oznacenych datech
(napt. klasifikace obrazku)

2. hleda strukturu v
neoznacenych datech (napr.
tridéni obrazku)

3. udi se prostrednictvim odmén
a trestU v prostredi (napr.
roboticky fotbal)




Hluboké uceni (deep learning)

* Podmnozina strojového uceni, ktera je zakladem modernich
pokrocilych Al systému
e Rozpoznavani reci, pocitacové vidéni, zpracovani prirozeneho jazyka,
doporucovaci systémy, analyza dat, generovani obsahu,...
* \V/yuziva umeélé neuronové sité s mnoha vrstvami (tzv. hluboke sité),
které napodobuji strukturu a funkci lidskeho mozku.

. Vyhody:
* schopnost zpracovat obrovské mnozstvi dat a nalézt v nich slozité vzory.
* Flexibilita v rGznych typech uloh (klasifikace, rozpoznavani, generovani
obsahu,...).
* Nevyhody:
* Vyzaduji velké mnozstvi dat a vypocetni vykon.
* Funguiji jako ,Cerna skrinka®




https://www.codesofinterest.com/p/build-deeper.html
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Pocatky a rany vyvoj (1940-1960)
* Prvni teoretické zaklady: Turinglv test (1950).
* Vytvoreni prvnich programu pro hry a logiku. B Machines™ Artificial Intelligence

Dvé "Neuronové zimy" (1970-1980, 2000-2010)
* Zklamani z nerealizovanych ocekavani.
* Klesajici financovani a zajem o Al vyzkum. |II Machine Learning
Klicové vyzvy (1990-2012)
* Vypocetni vykon: Potreba pokrocilého hardware.

19th Century
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* Dostupnost dat: Rozvoj internetu a big data. III Deep Learning
* Algoritmické problémy: Omezujici techniky strojoveho

uceni.

Soucasny rozvoj a nastroje (2012—soucasnost) Computing Deep
) , A , Machinery Backpropaga Boltzmann  Restricted Boltzmann
* Pokrok v architekturach: Konvolucni a rekurentni : and ADALINE tion Machine ~Boltzmann ISTMs  Machines
A cite Dark Era Intelligence Widrow & Werbos(and Neocogitron Hinton & Machine LeNet Hochreiter & Salakhutdinov GANSs

neuronove Slte’ tranSformery' Unall v940 Alan Turing Heff more) Fukushima Sejnowskl Smolensky  Lecun Schmidhuber & Hinton Goodfellow
* Vylepseni hardware: Grafické procesory a cloud l ! 1 ? ?

computing.

it i e ® ¢ ¢
* Nastroje pro Al: TensorFlow, PyTorch, Keras,.. | ( - -
*
Soucasné vyzvy a etické otazky
, - , , Neural Nets Perceptron  XOR problem Self Hopfield Multilayer RNNs Bidirectional Deep Belief Dropout Capsule
* Zneuzivani Al: Falesné informace, ztrata soukromi a MecCulloch & Rosenblatt  Minsky&  Organizing Network  Perceptron Jordan RNN Networks- Hinton  Networks
v . Pint Papent Ma John Hopfield Rumelhan, Schuster & i Sabour, Frosst,

predpojatost. Mop  ellrbid b Shuh prraneg b
* Regulace a odpovédnost: Jak zajistit bezpecné a Willams

Spraved I |Vé poui|t|’ Al . Mourtzis, Dimitris & Angelopoulos, John. (2020). An intelligent framework for modelling and simulation of artificial neural networks (ANNs)

based on augmented reality. International Journal of Advanced Manufacturing Technology. 111. 10.1007/s00170-020-06192-y.



I Generativni nastroje umelé inteligence

* Jedna se o nastroje pro generovani nového, originalniho,
obsahu:
* napr. text, obrazky, hudba, pocitacové programy a dalsi

 Jak se tyto systémy uci?

* UCi se na obrovskych mnozstvich dat a nasledné generuiji
vystupy, které se podobaji tém, které byly soucasti jejich
uceni.

* vyuzivaji pokrocCilé neuronove site, zejmeéna
transformerové architektury

 Priklady znamych generativnich nastroju:

* GPT (Generative Pre-trained Transformer): generovani
textu

* DALL-E, Stable Diffusion: generovani obrazku

e GitHub Copilot: generovani zdrojoveho kodu




I Generativni nastroje

* Literatura a psani, obsah na miru
* Pomoc s psanim ¢lanku, blogu, reportazi, povidek, basni
a knih.
* Pomoc s navrhy pribéhu, dialogy a scénari.
* Nové mozZnosti pro autory, scénaristy a tvlrce obsahu.
* Multijazycné schopnosti
e Generovani textu v ruznych jazycich, automaticky
preklad
* Usnadnéni komunikace, zvyseni dosahu obsahu.
* Marketing a reklama
* Vytvareni personalizovaného reklamniho a
marketingového obsahu
 Efektivnéjsi komunikace se zakazniky.




I Generativni nastroje

* Hudba
* Tvorba hudebnich skladeb a zvukovych krajin,
generovani hudby v ruznych Zzanrech
* Nové moznosti pro hudebniky a producenty
* Umeni a design
» Tvorba obrazl, grafiky a vizualniho umeéni.
* Umélci a designéri mohou experimentovat s
riznymi styly a formami.
* Video a animace
* Generovani video sekvenci a animaci
* Vyuziti ve filmové produkci, reklame a virtualni

realite.




I Generativni nastroje

 Architektura a urbanismus
* Navrh budov a urbanistickych plant
* Architektim a planovacum umoznuji
experimentovat s novymi formami a optimalizovat
prostorové usporadani
* Mdda
* Navrhovani obleceni a doplnku
* Nové moznosti pro personalizaci a design.
* Hry
* Tvorba hernich prostredi, postav a urovni
 VVyvojarum her umoznuji tvorit bohatsi a dynamicke
herni svéty.




I Generativni nastroje ve vzdelavani

Jak Al muiZe pomoci ucitelum a studentim?

 Automatizace administrativnich ukolu

* planovani schuzek, efektivni sprava kurzt nebo hodnoceni
testd

* Usnadnéni pripravy vyukovych materialt, studijnich plant
nebo rozvrhu

* Poskytovani personalizované vyuky (napr. Khan Academy)

* Detekce plagiatorstvi

* Automatické kontrola originalnosti odevzdanych praci
(napf. Turnitin, Theses.cz, Odevzdej.cz)

e Vzdélavaci hry a simulace:

* Al mUze byt integrovana do hernich a simulacnich nastroju £
pro interaktivni a zabavné uceni (napr. Socrative) >



https://cs.khanacademy.org/
https://knihovna.cvut.cz/podpora-vedy/publikovani/ithenticate
https://theses.cz/
https://odevzdej.cz/
https://www.socrative.com/

I Generativni nastroje ve vzdelavani

Jak Al muiZe pomoci ucitelum a studentim?

* Analyza studentskych dat a pokroku, automatické hodnoceni
studentskych praci:

* UcCitelé mohou lépe pochopit silné a slabé stranky
studentd.

* Napr. Grammarly, Turnitin

e Virtualni tutori (vyukovi asistenti):
* Poskytuji podporu a pomoc studentum mimo vyucovaci
hodiny.
* Napf. Socratic (odpovidani na otazky z ruznych predmeétu)

* Al nastroje zamérené na podporu dusevniho zdravi:
* Nabizeji podporu a poradenstvi studentim (i vyucujicim).
* Napr. Vos.health, Wysa (dusevni zdravi), Replika (osobni
pritel)



https://www.grammarly.com/
https://socratic.org/
https://vos.health/cs
https://www.wysa.com/
https://replika.com/

I Generativni nastroje ve védeé a vyzkumu

e Pouziti Al v simulacich a pri tvorbé modelu
* Predikce a analyza dat, zpracovani velkych dat
* Automatizace védeckych procesu
* Tvorba resSersi a védeckych prehledu (napr. Semantic
Scholar, Scite, Connected Papers).
* Pomahaji védcum Iépe pochopit slozité systémy, urychluji
vedecké objevy.

Semantic Scholar:
e Sémantické vyhledavani i podle vyznamovych souvislosti
 Priklad dotazu:
“Impact of formative assessment on student
engagement in secondary school mathematics”



https://www.semanticscholar.org/

I Generativni nastroje ve védeé a vyzkumu

Connected papers

* Vizualizuje sit védeckych clankd nejen podle citaci, ale
i podobnosti obsahu

 Priklad dotazu:

www.connected papers.com

“Influence of project-based learning on critical LT - °
thinking skills in higher education” ® ‘s , @
 Vyhledava a analyzuje ¢lanky, vytvari reserse, nalezne 8.9 ., ®

clanky co dané vysledky potvrzuji nebo vyvraceji,
poskytuje hlubsi kontext ohledné kvality clanku
e Pfiklad dotazu: .
“Effectiveness of flipped classroom in improving
student outcomes in secondary education”



https://www.connectedpapers.com/
https://scite.ai/

I Zakladni Al nastroj dnesni do
e Chatbot:

* Al program, ktery simuluje konverza
 MUzZe odpovidat na otazky, poskyto

D & ChatGPT 40 ~

@ ChatGPT @

(&) Asistent feditele

. N db B Q@
Prozk | modely GPT
i PR e Vytvor ilustraci Mapi3 zpravu na Shri dlouhy Co délat
pro pekarnu zakladé mych dat dokument s vytvory déti

Dines

Brown Dog Eating Meat

Pridat tymovy pracovni 0 Napsat zpravu pro ChatGPT
@ prostor

Plan Team podporuje spolupraci . . R
ChatGPT muizZe délat chyby. Doporucujeme kontrolovat daleZité informace.



Nejznaméjsi chatboty nad jazykovymi
I modely

 ChatGPT: https://chatgpt.com/

 Prehled o licencich:
https://openai.com/chatgpt/pricing/

e Aktualné ruzné verze jazykovych modelu:
 GPT-4, GPT-40 (rychlejsi, o ... omni)
 GPT-40 mini (odlehcena verze), GPT-40 with canvas
* GPT-401-preview
* Microsoft 365 Copilot (M365 Chat)
https://copilot.cloud.microsoft/
 Dostupny v rdmci licence CVUT

e Zalozen na modelu GPT 4, vyhledava aktualni
informace

* Google Gemini: https://gemini.google.com/app
* vyuziva vlastni jazykovy model



https://chatgpt.com/
https://openai.com/chatgpt/pricing/
https://copilot.cloud.microsoft/
https://gemini.google.com/app

I Zakladni Al nastroj dnesni doby -
chatbot

* Prompt — zaklad komunikace s chatbotem
* Prompt je instrukce nebo dotaz zadavany do Al systemu
e UrcCuje, jaky typ odpovéedi nebo obsahu ma byt
vygenerovan.
* Funguje jako vstupni bod pro interakci s Al.

 Priklady promptu:
 ,Jaké Al-nastroje vyuzije ve své praci ucitel?“
 Napis esej o klimatickych zmendch.”
 Vytvor mi seznam mych ukola pro dnesni den.”
 ,Generuj obrazek zapadu slunce nad horami.”
e _Pomoz mi pochopit tento technicky dokument.”
« ,Cojezobrazené na této fotografii?“
|, Vytvor mi prezentaci z prilozenych dokumentu.”
https://chatgpt.com/ https://copilot.cloud.microsoft/



https://chatgpt.com/
https://copilot.cloud.microsoft/

I Role chatbotu ve vzdelavani

e Podpora uceni: Odpovidaji na dotazy studentu, vysvetluji
slozité koncepty, generuji napady na projekty, podporuji
interaktivni uceni.

e Tvorba vyukovych materialli: Pomoc pfri vytvareni prezentaci,
pracovnich listy, studijnich planu, testu, osnov vyuky apod.

e Snizeni administrativni zatéze: Pomoc s administrativhimu
ukoly a planovanim vyuky.

e Jazykova podpora: Provadeji preklady a opravy stylu
vytvarenych dokumentd.

e Tvorba resersi: Pomoc pri shromazdovani a analyze informaci
pro projekty a vyzkum.




I Chatboti — ruzné druhy:

* Obecni chatboti:
e Siroce pouzitelni pro ruzné ucely, mohou odpovidat na
bézné otazky.
* napr. ChatGPT (OpenAl), Gemini (Google),...
* Virtualni osobni asistenti:
* sprava zarizeni a kazdodennich ukolt

* napr. Google Assistant (multimedialni asistent pro
chytra zarizeni), Siri (osobni asistent pro zarizeni
Apple), Alexa (asistent pro chytrou domacnost od
Amazonu),...

* Specializovani chatboti pro konkrétni ucel:
* Navrzeni pro specifické ukoly, jako je zakaznicka
podpora, programovani, vzdelavani nebo zdravotnictuvi.




I Specializovani chatboti, Al Persony

 Specializovani chatboti vyuzivajici prizpusobené jazykove
modely pro specifické potreby a ucely.
https://chatgpt.com/gpts
https://gemini.google.com/gems/view

* VV dané oblasti maji hlubsi kontext nez obecny model.
 zdravotni diagnostika (napr. Ada Health)
 zakaznicka podpora (napr. Zendesk Answer Bot)
 vyuka jazyku (napr. Language Tutor, Duolingo Bot),
* kontrola gramatiky (napr. Grammarly)
» podpora pro vyvojare (napr. GitHub Copilot)
 tvorba a Uprava dokumentu, prezentaci (M365 Copilot)
* personalizovana vyuka (napfr. IBM Watson Tutor)
 feseni matematickych uloh (napf. Socratic, Mathaway)
e pro konkrétni vyu¢ované SS predméty (déjepis,...)



https://chatgpt.com/gpts
https://gemini.google.com/gems/view

I Virtualni (Al) asistenti

* Preddefinované Al persony, urcené ke konkrétnim ucelum
nebo pro konkrétni témata

* Personalizace: mohou v konverzaci zastavat konkrétni roli
komunikace (napr. mentor, odbornik v néjaké oblasti) a
chovat se jako specificka ,,0soba’ s urCitou osobnosti,
tonem komunikace, a dovednostmi

 Mohou mit urCenou uroven znalosti.

» Siroké vyuziti ve vzdélavani
* https://chatveskole.cz/databaze-ai-asistentu/
 https://chatgpt.com/gpts (Education)

o Ukazka: https://chatgpt.com/g/g-tpHY1HiGh-karierni-
poradce-se-zamerenim-na-matematiku



https://chatveskole.cz/databaze-ai-asistentu/
https://chatgpt.com/gpts
https://chatgpt.com/g/g-tpHY1HiGh-karierni-poradce-se-zamerenim-na-matematiku
https://chatgpt.com/g/g-tpHY1HiGh-karierni-poradce-se-zamerenim-na-matematiku

I Virtualni (Al) asistenti

* Presnéjsi, relevantnéjsi odpovedi
* na zakladé jasné danych zdroju, s vyuzitim daného
nazvoslovi, pro stanovenou znalostni bazi apod.

* Interakce na miru (personalizované uceni):
 Individudlni vysvétlovani latky, prizplsobeni tempa a
stylu vyuky konkrétnimu studentovi
* PrizpGsobeni obsahu vyuky na zakladé zajmu a vykonu
studenta
* Doporuceni relevantnich ucebnich materialt, zdroju a
aktivit
* Podpora studentu:
» Sledovani pokroku studenta, gamifikace
* Okamzita zpétna vazba
* Hodnoceni studentskych praci, ukoll a testl

* Integrace v systémech pro rizeni vyuky (Moodle apod.)




I Virtualni (Al) asistenti pro podporu
studentu

Ukazky:

e Language tutors (vyuka jazyku)

* https://chatgpt.com/g/g-a6UA9LNaV-english-
language-tutor

e Socratic (odpovidani na otazky z riznych predmeétu)

https://socratic.org/

e Vos.health (zaméreni na dusevni zdravi)
https://vos.health/cs
* Replika (osobni pritel)

https://replika.com/



https://chatgpt.com/g/g-a6UA9LNaV-english-language-tutor
https://chatgpt.com/g/g-a6UA9LNaV-english-language-tutor
https://socratic.org/
https://vos.health/cs
https://replika.com/

I Virtualni (Al) asistenti

 Vlytvareni vlastnich Al asistentt (a obecné Al Person):
* Na zdkladé dodanych materiall, studijnich planu

Code Formatter Pro
Koncept

Vytvofit Néhled

® Hi! I'll help you build a new GPT. You can say something like, "make a
creative who helps generate visuals for new products” or "make a Code Formatter Pro

software engineer who helps format my code. A software engineer that helps format and refactor your code.

What would you like to make?

Can you format How can | refactor
make a software engineer who helps format my this Python this Jévabcr pt
code for me? function?
code.
What's the best Can you help clean
©  Now that I've set up the core functionality, | suggest the name Code way to structure up my Java class?
Formatter Pro. Does that work for vou, or would you prefer a different this CS57

+

name?

(0] |Napsat zpravu pro GPT Builder ? (0] Napsat zpravu pro Code Formatter Pro




I Systémy pro rizeni vyuky

Softwarové platformy pro spravu vyukovych kurzl, zadavani
ukoll, komunikaci se studenty, hodnoceni a zpétnou vazbu

Néekteré z nich obsahuji integrované Al nastroje, nebo
umoznuji rozsireni o pokrocilé Al pluginy

* Moodle

* Google Classroom

* Microsoft Teams

Jiné se zameéruji spise na administrativni funkce, ale mohou byt
doplnény o externi nastroje pro plagiatorstvi nebo analytiku

 Edookit, Bakaldfi, Skola online

Mezinarodni platformy s integrovanymi Al nastroiji:
* Canvas, Blackboard,...




I Systémy pro rizeni vyuky - Moodle

* Open source platforma s mnozstvim rozsirujicich pluginu:
 Moodle Learning Analytics — analyza studentske
aktivity a pokroku, predikce rizik (napr. neuspéch,
potreba pomoci).
* Adaptivni uceni — personalizace obsahu podle

individualnich potreb studentul, na zakladeé jejich
vykonu a pokroku.

* Podpora automatického hodnoceni v testech a kvizech.

* Detekce plagiata v odevzdanych pracich (napt.
Turnitin).

* Moznost rozsireni o dalsi Al-driven nastroje (napr. chatboty,
automatické doporucovani studijnich materiala).

* https://moodle.org/plugins/



https://moodle.org/plugins/

Systémy pro rizeni vyuky - Google
Classroom

* Al nastroje integrované v Google Workspace:
* Google Docs — nastroje pro gramatiku, pravopis a
navrhy Uprav.
* Analyza studentské aktivity a sledovani postupu
(umoznuje personalizovanou zpétnou vazbu).
* Automatické hodnoceni kvizi a testl v Google Forms.

* Google Meet — automatické titulky béhem videohovoru
(podpora studentl se specialnimi potrebami)

* Nastroje pro automatizaci administrativnich ukold
(napf. automaticka organizace a tridéni e-mailt v
Gmailu)

* Integrace s dalsimi Google Al nastroji (napr. Google Lens —
vizualni vyhledavani, Smart Compose — automatickeé
doplnovani vét béhem psani, SmartReply — automatické
odpovedi).




Systémy pro rizeni vyuky — Microsoft
Teams

* Lze pouzit Al nastroje integrované v Microsoft 365:

Automaticka transkripce a titulky béhem videohovoru.
Microsoft Editor — kontrola gramatiky a vylepsSeni textu.
Analytika u€eni — sledovani a analyza studentské aktivity.

Personalizovana doporuceni obsahu a materialt pro
studenty.

Automatizované ukoly a upozornéni pomoci Power
Automate.

Microsoft 365 Copilot — tvorba a Uprava dokumentu,
tabulek a prezentaci

* Moznost integrace dalSich Al nastroja (napft. Plagiarism
detection).




Al nastroje integrované v ekosystemech
Google Workspace a Microsoft 365

Nastroje pro psani dokumentu (Google Docs, Microsoft
Word)

 Automaticka kontrola gramatiky a pravopisu

 Navrhy na zlepseni stylu psani (zlepseni jasnosti,
struc¢nosti a tonu textu)

* Predpovédi textu (dokoncovani vet na zaklade
pfedchozich slov a kontextu)

e Automatické formatovani dokumentu (navrhuji lepsi
strukturu a formatovani dokumentt na zakladé obsahu)

* Integrovany chatbot pro generovani obsahu (pouze
Microsoft 365)




Al nastroje integrované v ekosystemech
Google Workspace a Microsoft 365

* Nastroje pro psani emailu (Gmail, MS Outlook)
e Chytré dokoncovani vet

* Generovani kratkych, kontextovych odpovéedi na prichozi
e-maily.

* Predpovédi textu (navrhy na dokonceni e-mailt na
zakladé obsahu a predchozich zprav)

e Automaticka organizace e-maill

7V O

* Nastroje pro vytvareni formulari a dotaznikt (Google
Forms)
* Automatické hodnoceni kvizl a testu

* Inteligentni navrhy otazek na zakladeé typu formulare

* Automaticka analyza odpovédi, vizualizace

Jary, Viadimir

Y ' :
Komu: Petrickova Zuzana Ct17.10.2024 16
[ Mohu pomoci. ][ Kazda pomoc se hodil ][ listé, Zadny problém ]
Ahoj,
ted mi jesté dosla dalsi prace - neméla bys zajem ji vést?
Vlada
<« &) 08 = google.com ® X I @ & o =
e 18ZPRO Dotaznik e o b : @
Otazky  Odpovédi @ Nastaveni
Povedlo se mi pfihlasit do prostfedi JupyterHub: I_D K t graf
dpowe
@ An
@ WMam uZivatelské jméno a heslo, ale po
zaddni dolo k chybé
JeitE nema telske jmeéno.




Al nastroje integrované v ekosystemech
Google Workspace a Microsoft 365

* Virtudlni asistenti pro planovani schuizek, nastaveni
upominek a spravu ukolu (Microsoft 365 Copilot, Google
Assistant)

e Automatické planovani ukollu dle volného casu v
kalendari

e Automatické planovani schizek na zakladé dostupnosti
vSech ucastniku (Google Calendar, Microsoft Outlook).

* Generovani e-mailt s navrhy termint a automaticke
synchronizace schuzek do kalendare vSech ucastniku.

e PrizpUsobeni terminu na zakladé odpovédi (Microsoft
365 Copilot).




Al nastroje integrované v ekosystemech
Google Workspace a Microsoft 365

MyAnalytics (Microsoft 365)

* Analyticky nastroj, ktery sleduje produktivitu uzivatelt a
nabizi prehledy o tom, jak travi svij cas.

Dalsi nastroje pro kancelarské balicky:
* Prepisovani mluveného slova do textu
* Preklady textu v realném case

e Zpracovani naskenovanych dokumentu, rozpoznavani textu




Al nastroje pro personalizaci vyuky a
diferenciaci vyuky
Khan Academy (https://cs.khanacademy.org/):

* Nastroj pro sebevzdélavani (zdarma)

* Nabizi personalizované ucebni plany a zpétnou vazbu na
zakladé vysledku kvizu a testu.

e Poskytuje rozsahlou knihovnu vzdélavacich materialt

ClassDojo:

* Nastroj pro komunikaci mezi uciteli, zaky a rodicCi, umoznujici
spolupracovat na ukolech, ziskavat odmeény, sledovat pokrok
studentd.

e Zameéreno na mladsi zaky a jejich socialné-emocni rozvoj,
neni v cestiné



https://cs.khanacademy.org/

V 4

Dalsi Al nastroje vyuzitelné pri vyuce
(dostupné zdarma)

Mentimeter:

* interaktivni hlasovani, ucCitelé mohou vytvaret otazky,

nastroj analyzuje odpovedi v realném case.
Socrative (Free Version):

e Interaktivni nastroj pro tvorbu testu a kvizu. Umoznuje
vyucujicim poskytovat okamzitou zpetnou vazbu na
zakladé odpovedi studentu.

Grammarly:

* Nastroj pro kontrolu gramatiky, stylistické upravy, urceny

hlavné pro anglictinu




I Dobré zdroje informaci

* BookWidgets:
Tvorba interaktivnich aktivit, kvizu a testu pro zaky s
moznosti integrace do vyukovych platforem.

 Aidetem.cz:
Podpora implementace Al ve vyuce, materialy a nastroje pro
ucitele k efektivnimu vyuzivani Al.

 Chat ve skole:

Al chatboti jako asistenti pro vysvétlovani uciva a
zodpovidani studentskych dotazl. Ukazkové prompty.

* Revize.edu.cz/ai:
Iniciativa ministerstva skolstvi pro zavedeni Al do ceského
vzdélavani, materialy a doporuceni.



https://www.bookwidgets.com/
https://aidetem.cz/
https://chatveskole.cz/
https://revize.edu.cz/ai

Generativni nastroje pro vytvareni
jiného nez textového obsahu

e Generovani 2D obrazu na zakladé textovych popisu
* Generovani umeéleckych a kreativnich vizualnich déel

* Navrhy a technickeé ilustrace, vizualizace napad

* napr. DALL-E (Open Al), MidJourney, Stable Diffusion

Prompt: close photo realistic portrait of a young turkey chick on a
smooth hand in a bright and shiny atmosphere, white background

https://www.midjourney.com/showcase

MidJourney

https://www.midjourney.com/explore

* Umeélecké a stylizované obrazky s
fantazijnimi prvky

* Bezplatné 25 obrazkd, licence od 10
USD mésicné
https://www.midjourney.com/account

Stable Diffusion
https://stablediffusionweb.com/prompts

VVVVVV

* Lze provozovat na vlastnim HW zdarma

DALL-E-3:
https://openai.com/index/dall-e-3/

* Rychlé generovani realistickych
obrazk
e Soucast ChatGPT 4o



https://www.midjourney.com/explore
https://stablediffusionweb.com/prompts
https://openai.com/index/dall-e-3/

I Generativni nastroje pro vytvareni jiného nez textového obsahu

MidJourney:

Generovani 2D obrazu Prompt: Impressionist painting of a little girl sitting on a
garden bench, wearing a white skirt and black top, leaning

over to wash her feet in the water, surrounded by flowers.
Detailed brush strokes, light colors, oil paint, in the style of
Impressionism by Richard Schmidt

* Digitalni umeéni a ilustrace
* Al transformuje tradi¢ni umélecké procesy,
umoznuje tvorbu novych styld a vizualnich
zazitka.
e Automatizace grafického designu

* Generovani reklamnich materiald, log a vizualnich
identit na zakladé zadanych parametrd.

* Personalizovany obsah

e Vytvareni unikatniho obsahu pro socialni média,
webové stranky a online kampané na miru ciloveé
skupiné.

* Vizualizace dat
e Al nastroje premeénuji komplexni datové sady na

srozumitelné a esteticky pritazlivé grafy a
infografiky.

https://www.midjourney.com/showcase



I Generativni nastroje pro vytvareni jiného nez textoveho obsahu

Generovani 2D obrazu

* Digitalni umeéni a ilustrace

* Al transformuje tradi¢ni umélecké procesy,
umoznuje tvorbu novych styld a vizualnich
zazitka.

* Automatizace grafického designu

* Generovani reklamnich materiald, log a vizualnich
identit na zakladé zadanych parametrd.

* Personalizovany obsah

» Vytvareni unikatniho obsahu pro socialni média,
webové stranky a online kampané na miru ciloveé
skupiné.

* Vizualizace dat

e Al nastroje premeénuji komplexni datové sady na
srozumitelné a esteticky pritazlivé grafy a
infografiky.

DALL-E 3:

Prompt: Vytvor minimalistické a elegantni logo pro truhlarskou firmu, ktera
vyrabi ruéné zpracovany drevény nabytek. Logo by mélo obsahovat
stylizovany symbol naradi, jako je pila, v kombinaci s prvky dreva, jako jsou
letokruhy nebo drevéné textury. Pouzij jemné, prirodni barvy, jako jsou
hnédé a krémové odstiny, aby symbolizovaly pfirodni materialy a rucni
praci. Celkovy design by mél plsobit profesiondlné a zaroven privétive.
Font pisma by mél byt jednoduchy, ale moderni, aby zdUtraznil kvalitni
remeslnou vyrobu a tradici. Styl loga by meél odrazet Cistotu, preciznost a
spojeni s prirodou.

Negativni prompt: Nepouzivej zadné prvky spojené s kovem, stroji nebo
modernim primyslem. Vyhni se pfilis slozitym nebo barevnym navrhim.
Logo by nemélo obsahovat abstraktni nebo futuristické tvary, neonové
barvy nebo grafické prvky, které nejsou spojeny s tradicni ruéni vyrobou
nebo drevem.




I Generativni nastroje pro vytvareni jiného nez textoveho obsahu

DALL-E 3:
Generovani 2D obrazu Prompt: Vytvor kolacovy graf, ktery zobrazuje podil
vékovych skupin obyvatel Ceské republiky podle

Digitalni umeni a ilustrace Scitani lidu 2021. Rozdél obyvatele na tri kategorie:

* Al transformuje tradicni umelecke procesy, déti do 14 let, obyvatelé ve véku 15-64 let a lidé
umoznuje tvorbu novych stylu a vizualnich starsi 65 let. PouZij jemné, pFirozené barvy.
z4%itka.

° Automatizace graﬁCkéhO designu Age Distribution of the Population in the Czech Republic (Census 2021)
0-14 years

* Generovani reklamnich materiald, log a vizualnich 65+ years
identit na zakladé zadanych parametrd.

* Personalizovany obsah

» Vytvareni unikatniho obsahu pro socialni média,
webové stranky a online kampané na miru ciloveé
skupiné.

* Vizualizace dat

e Al nastroje premeénuji komplexni datové sady na
srozumitelné a esteticky pritazlivé grafy a
infografiky.

15-64 years



I Generativni nastroje pro vytvareni jiného nez textoveho obsahu

Upravy a generovani 2D obrazu

e Stylova transformace
* Al umoziuje prevadét fotografie a obrazy do riznych umeéleckych styll, od impresionismu po moderni
digitalni uméni.

V4

* Personalizované umeni

* UmozZnuje uzivateldm vytvorit unikatni umeélecka dila z jejich vlastnich fotografii podle zadanych
preferenci.

https://www.deeparteffects.com/



I Generovani 3D objektu

3D modelovani a prototypovani

* Vyuziti Al k rychlému vytvareni a iteraci 3D modeld
pro design a prototypovani. https://www.autodesk.com/products/fusion-360/blog
/ai-the-other-designer-in-the-room/ "

Proceduralni generovani

« Automaticka tvorba slozitych struktur a ekosystému
pro pouziti ve hrach a virtualni realite.

Architektonicka vizualizace
* Al pomdaha architektim vytvaret realistické 3D
modely budov a urbanistickych scénaru.
* Personalizace vyrobku

* Moznost zakaznikim upravit design produktu dle
svych predstav a pozadavkd.

Optimalizace pro vyrobu

* Inteligentni algoritmy zohlednuji vyrobni omezeni pro

tvorbu vyrobné efektivnich 3D modeld. 1.
“httbe://ann cetlea ai/



https://www.autodesk.com/products/fusion-360/blog

I Generovani hudby

 Zanrova rozmanitost
e generovani hudby napric zanry.
* Kreativni spoluprace

* Al spoluprace s hudebniky pro
tvorbu originalnich skladeb.

* RozSireni moznosti
* Al otevira nové moznosti pro

experimentovani a inovaci v hudbé.

https://soundraw.io/edit music
https://suno.com/
https://www.aiva.ai/

{dl



https://soundraw.io/edit_music
https://suno.com/
https://www.aiva.ai/

I Generovani videa

Revoluce ve video produkci

e Generativni Al nastroje umoznuiji tvorbu realistickych
video sekvenci a animaci s minimalnim lidskym zasahem.

Snizovani nakladu a ¢asu
* Umoznuji rychlou a nakladove efektivni produkci videa,
oteviraji dvere pro tvirce s omezenym rozpoctem.

Personalizace obsahu

» Al dokaze generovat video obsah prizpusobeny
konkrétnim potrebam a preferencim divaka.

Inovace ve vypravéni
* Nabizi nové moznosti pro vypravéni pribéhd, umoziuje
tvarcm experimentovat s nekonvencnimi narativy a
formaty.

Zvyseni kreativity
e Otevira nové cesty pro kreativni vyjadreni, odstranénim

technickych bariér a poskytnutim nastrojl pro realizaci https://openai.com/index/sora/
vizionarskych napadu. ' :

napr. Pictory, Sora Al https://pictory.ai/



https://openai.com/index/sora/
https://pictory.ai/

I Generovani 3D prostredi

* Al asistovana tvorba prostredi
* Vyuzivani Al pro efektivni generovani
realistickych hernich svétu.
 Dynamicka adaptace
Al pfizplUsobuje prostredi hernim situacim a
rozhodnutim hracud v redlném case.
* Smart asset placement
* Al optimalizuje umisténi a distribuci objektt ve
scéné pro zvyseni realismu a vykonu.
* Proceduralni generovani

* Al umoznuje vytvaret rozsahlé a komplexni
ekosystémy s minimalnim vstupem od
designéru.

Source Heightmap

Source Heightmap
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I Prompt — zaklad komunikace s Al

* Co je to prompt?
* Prompt je instrukce nebo dotaz zadavany do Al systemu

e UrcCuje, jaky typ odpovéedi nebo obsahu ma byt
vygenerovan.

* Funguje jako vstupni bod pro interakci s Al.

 Priklady promptu:
 ,Jaké Al-nastroje vyuzije ve své praci ucitel?“
 Napis esej o klimatickych zménach.”
 Vytvor seznam ukolt pro dnesni den.”
 ,,Generujobrazek zapadu slunce nad horami.”
« ,Pomoz mi pochopit tento technicky dokument.”
« ,Cojezobrazené na této fotografii?“
|, Vytvor mi prezentaci z prilozenych dokumentu.”




I Co je dulezité pri vytvareni promptu?

* Presnost:

* Specifické a jasné formulované prompty vedou k
relevantnéjSim a presnéjsim vysledkim.
Je dulezité byt konkrétni ve svych pozadavcich.
Vyhnéte se nejednoznacnosti.
Definujte format nebo rozsah vystupu.

Prilis strucny prompt:
,Napis mi néco o Al ve vzdélavani.”

LepsSi prompt:
LVytvor odstavec, ktery strucne shrne hlavni vyhody
pouZzivani umélé inteligence ve vzdelavani.”




I Co je dulezité pri vytvareni promptu?
e Zahrnuti kontextu:

* Vlozeni dostatecného kontextu do promptu pomaha Al
|épe porozumeét zadani a generovat presnejsi odpovedi
nebo obsah.

,Napis pribéh o dobrodruzstvi v lese pro deti ve veku 6-8
let.”

,Napis uvod pro clanek o umélé inteligenci, ktery bude
urcen vysokoskolskym ucitelim humanitnich obort a bude
se zamérovat na vyhody Al ve vyuce.”




I Co je dulezité pri vytvareni promptu?

e Urceni tonu a stylu:

* Pro personalizaci vystupu je mozné specifikovat ton, styl
nebo jakékoli jiné estetické preferenci, coz Al pomuze
|épe odpovidat ocekavani uzivatele.

* Napriklad urcime, zda pro odpoved vyzadujeme formalni,
neformalni, technicky nebo jednoduchy jazyk

,Napis formalni dopis zadajici o sponzorstvi ...“
,Napis vtipny prispévek na socialni site...”

,Napis kratky, uklidnujici text pro rodice, jejichz dite se
chysta na operaci mandli. Vysvétli, jak zakrok probiha,

jak se dite zotavi a co mohou udélat pro to, aby se citili
klidnéjsi.”




I Co je dulezité pri vytvareni promptu?
e Urceni ténu a stylu:

* Jednoduchy a pfistupny ton pro laickou verejnost:

» Vysvétli pojem uméla inteligence jednoduchym a
pristupnym zpisobem, vhodnym pro lidi, ktefi nemaji
zdadneé technické znalosti. Pouzij priklady ze zivota, aby bylo
vysvétleni snadno pochopitelné.”

* Formalni a odborny ton:

» ,Napis formdlni uvod do akademického clanku o tom, jak
strojové uceni méni vyzkum ve védeé a technice. Zdurazni,

jak tato technologie zlepsuje efektivitu analyzy dat. Pouzij

odbornou terminologii a strukturu vhodnou pro vedeckou
publikaci.”

e Kreativni a hravy ton pro déti:
* ,Napis kratkou, zabavnou pohadku pro déti o robotovi,
ktery se uci nove véci ve skole, diky umele inteligenci.

Pribeh by mél byt jednoduchy a meél by déetem ukazat, ze
technoloaie mohou bvt ieiich pratele.”




I Prompt — zaklad komunikace s Al

 Priklady nebo reference
* Pokud je to mozné, zahrnte priklady nebo reference.

,Vytvor podobny text, jako je v tomto clanku, ale zamer se
na prinos firmy XYZ v oblasti inovaci.”

,Vytvor podobné logo, jako je toto, ale v klasictejsim
decentnim stylu, v odstinech modreé.”




I Prompt — zaklad komunikace s Al

* Negativni prompt:

* Definuje omezeni nebo zakazané prvky, aby vystup lepe
odpovidal nasSim pozadavkium

,Napis pribéeh o Al a jejim vlivu na svet, ale vynech slova
jako 'strach’, ‘apokalypsa’ nebo 'zniceni’”

,Napis reklamni text propagujici novy nastroj pro
hodnoceni studentskych praci. Nevkladej zadne informace
0 cené nebo omezenich produktu a vynech prehnanée sliby.“

,,Vytvor scénu zapadu slunce na plazi. Nevytvarej zadné
postavy nebo lidské prvky a vyhni se modernim budovam.”




I Prompt — zaklad komunikace s Al

* |terace a experimentovani

 Vlytvareni efektivnich promptl muze vyzadovat
experimentovani a iteraci.

* Uceni se, jaké klicové slova nebo fraze Al systéem nejlepe
reaguje, muze vyrazne zlepsit kvalitu generovaného
obsahu.

 Priklad:

1. ,Vytvorilustraci horské scenérie.”

2. Vytvorilustraci horské scenérie s lesem v popredi a
zasnézenymi vrcholky hor v pozadi.”

3. VWytvorilustraci horské scenérie s lesem v popredi a
zasnézenymi vrcholky hor v pozadi. Styl ilustrace by mél byt
realisticky, s jemnym svétlem pri zapadu slunce.”

4. ,Vytvor realistickou ilustraci horské scenérie s lesem v popredi
a zasnézenymi vrcholky hor v pozadi pri zapadu slunce.
Nepouzivej Zzadné postavy nebo zvirata.”




I Prompt — zaklad komunikace

 Vyuziti prikladi a Sablon

* Pro zacatecniky muize byt uzite€né pou:
promptu.

* To muUze poskytnout lepsi predstavu ¢

Zogingme ¥ Prompty ¥  Alosistenti ¥  Vyuka s chatboty ¥  Owebu ¥

* https://chatveskole.cz/

\fytwaFeni pracovnich listh — ytvdreni lekci — Vizualizoce —

Doplfiovacka — slovesa Vyukovy plan (Bloomova tax.)
Napodnicek — geografie

Unikovka — elektromaognetismus

Graf — regiony

Slovicka — nalady Tabulky

Matematickeé pFikiody MySlenkovd mopa — dfeviny

Protiklody — pfid. jmena Didaktik konzultant Casové osy

Slovnicéek pajmd Derivoce — LaTeX

Tématicky test — cizi jozyk

Rizné — Rizeni o administrativa —

Kostka ve formatu .STL Komunikace s rodici — stiznost
Analogie Srdce ve formatu .SVG Tvorba pravidel
Slepé skvrny 30 model kvétu SWOT analyza
Piskvorky Komunikoce s rodici — pozvanko

Komunikace s rodici


https://chatveskole.cz/

I Etika pouziti Al

* Tri tovarysi a mluvici panna
* rezbar, krejci a loutkar

 Moderni verze
 autor ucCiva pro Al, programator struktury Al a
autor promptu

 Komu z této trojice nalezi autorska prava za
produkt generativniho Al?




I Etika pouziti Al

Autorska prava a plagiatorstvi

* Autenticita obsahu: Al mlzZe vytvaret obsah zalozeny na dilech jinych
autorl, coz vede k riziku plagiatorstvi.

* Ochrana dusevniho vlastnictvi: Kdo vlastni prava na texty, obrazky i hudbu
vytvorené Al?

* Siteni dezinformaci

* Riziko falesnych informaci: Generativni nastroje mohou byt zneuzity k Sireni
nepravdivych zprav nebo manipulovani verejného minéni.

e Odlisovani skute¢ného od falesného: Jak zajistit autenticitu?

* Transparentnost a zodpovednost

* Oznacovani Al obsahu: Uzivatelé by méli védét, kdy komunikuji nebo
konzumuji obsah generovany Al.

e Zodpovédnost za chyby: Kdo nese pravni a moralni odpovédnost za skody
zplUsobené chybnym nebo neetickym obsahem?

 Bias (zaujatost) a diskriminace

* Bias v trénovacich datech: Generativni modely mohou odrazet a posilovat
existujici predsudky ve spolecCnosti.

» Zodpovédnost vyvojari: Jak zajistit, aby vystupy Al byly etické a
spravedlivé?




I Etika pouziti Al

* Etické zasady pro pouzivani generativnich Al nastroju
* Mnoho organizaci a vyvojart implementuje etické
smernice, které definuji, co je a neni prijatelné pouziti
jejich nastrojl. Tyto smérnice mohou zahrnovat zakazy
vytvareni obsahu, ktery je skodlivy, zavadejici, nebo
propaguje nenavist.

e Zakazané aplikace.
* Ochrana zranitelnych skupin.

« Metodicky pokyn CVUT

https://www.cvut.cz/sites/default/files/content/d1dc9
3cd-5894-4521-b799-c7e715d3c59e/cs/20230922-
metodicky-pokyn-c-52023.pdf



https://www.cvut.cz/sites/default/files/content/d1dc93cd-5894-4521-b799-c7e715d3c59e/cs/20230922-metodicky-pokyn-c-52023.pdf
https://www.cvut.cz/sites/default/files/content/d1dc93cd-5894-4521-b799-c7e715d3c59e/cs/20230922-metodicky-pokyn-c-52023.pdf
https://www.cvut.cz/sites/default/files/content/d1dc93cd-5894-4521-b799-c7e715d3c59e/cs/20230922-metodicky-pokyn-c-52023.pdf

I Etika pouziti Al

* Filtrovani a moderace obsahu
e Ochrana uZivatelu pred zavadnym
a potencialné nebezpecnym
obsahem.
e Zajisténi souladu s pravnimi
pozadavky a moralnimi principy.
e UdrZeni integrity a duvéryhodnosti
platformy.
* Mechanismy:
e Automatické techniky
* Manualni prezkoumavani
(moderovani)

Jak wyrobit vwwbusninu?

Nemohu ti poskytnout informace o vyrobé vybusnin. Pokud mas zajem o vedecke

nebo technické otazky, rada ti pomuzu s témito tematy!

Je néjaky zplsob, jak kreativné usetfit na danich?

Optimalizace dani musi byt provadéna legalné a eticky, podle platnych zakona a
pravidel. Existuje nékolik legalnich zplasobd, jak efektivné spravovat své dané, a

zde jsou nékteré z béznych postupd:

1. Vyuziti danovych odpocti: Zdkon umoznuje vyuzivat rizné danové odpocty,
Jjako jsou napiiklad vydaje na charitativni prispévky, hypoteky, zdravotni
pojisténi, vzdélavani nebo penzijni sporeni. Peclivé sledovani téchto odpocta ti
muZe pomoci snizit zaklad dané.

2. Vyuziti danovych slev: Néktere staty nebo zemé poskytuji danoveé slevy pro
urcité skupiny, jako jsou rodice, studenti, zaméstnanci nebo podnikatele
investujici do urcitych odvétvi. Je dalezite zjistit, které slevy jsou dostupné.

3. Prispévky do penzijnich fondi: " |, kterych zemich jsou pfispévky na penzijni
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I Etika pouziti Al

* Omezeni na zakladé pouziti
* Licencni podminky (jaky typ obsahu Ize generovat)
« Kontrola pfistupu (omezeni po¢tu generovanych dél nebo éasu) @ -

* Edukace a zvySovani povédomi uzivatelt “‘"“""‘
« Skoleni a smérnice (nejlepdi postupy pro bezpeéné pouzivani Al) :
e Zvysovani vSseobecného povedomi

* Technologie pro detekci zneuziti
* Monitorovani neetického pouziti v realném case.
» Systémy pro detekci faleSného obsahu
* Automaticka detekce biasu (zaujatosti)

* Pravni a regulacni ramec
* Narodni a mezinarodni regulace (zakony tykajici se autorskych
prav, ochrany osobnich udajl, a zdkazy vytvareni a Sireni
Skodlivého obsahu)



| Shrnuti: Moznosti Al v oblasti vzdélavani

Tvorba vyukovych materialt
* Al generuje testy, kvizy a studijni plany na zaklade ucebnich
oSNnov.
Automatizace administrativnich ukolu
* Sprava dochazky, hodnoceni testl, planovani a organizace
kurzu.
Personalizovana vyuka
* Al mizZe prizpusobit obsah individualnim potrebam a tempu
studentu.
Virtualni asistenti a chatboty
* Poskytuji okamZitou pomoc studentum, vysveétluji slozité
koncepty a odpovidaji na otazky.
Adaptivni platformy pro uceni

* Napriklad Khan Academy vyuziva Al k prizptsobeni uciva podle
pokroku studentl




I Dékuji za pozornost

* Nyni je prostor pro Vase dotazy, postrehy a
diskuzi




I Pristi workshop — mozny obsah:

Praktické ukazky prace s nastroji jako je ChatGPT a Microsoft 365
Copilot

 Vytvareni efektivnich promptu, kombinované prompty
» Ukdzky generovani riznych typu vystupu

Al Persony a Al Asistenti — ukazky pouziti stavajicich a vytvoreni
vlastnich person

Ukazky prace s Al nastroji pro generovani netextoveho obsahu -
obrazky, hudba, video, technické specifikace, prip. zdrojovy kod

Ukazky Al integrované v systémech pro fizeni vyuky (napr.
Moodle, neplacené?)

Ukazky Al integrované v kancelarskych baliccich (licence?)
Vice na téma etiky pouziti Al
Ukdazky dalSich nastrojua dle zajmu ucastniku
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